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映像とその変化に 


商品の出所 
表示の機能 


㈱ タイト— (本社東： M 、 n — ガン社長)では、同 
社 TV ゲーム機のコビ—品を製造、販売していた ㈱ 
ゥコ！エンタ|ブライズ<本社电京、ヒ岡芙涞男 
社及)を相手どつて拟??賠償などを求める本案訴訟 
を起していたが、このほど三年余りの^月を経て勝 
訴判決を獲得したことを叫らかにした。今110の判決 
は不正肢争防11:法に梅づくものでぁり、^作權法に 
基づくものではないが、 TV ゲ—ム機の無断コビ— 
行為が決して扑されないことを判決として示した初 
めてのものであり、これによ〇コビ—対策は一段と 
迅速に法的判断が^能になったほか刑^面でも対処 
しやすくなつた —— など大きく前進し、この判決の 
意 a は高く評価されている。 

TV ゲーム機の無断コ Tv r 丨ム機の無断コピ 
ビ— {複製行為}につい一行為は決して許される 
て、 仮処分な どと 異なるものではない ことを 敌判 
本案訴訟で判決が出たの所を舞台に明らかにする 
は、 今回がまつた く 初めと ともに、 AM 業界の貴 
ての こと。タイト— では，(1- あるリ—ダ—として、 

今固判決をみた^忡以外コピ—纣策を具沐的に仕 
にも、 TV ゲ—ム機コピ kif たいとしている。 

I に間して数件の訴訟を タイト—では In] 社開発 
起していることを明らかの T V ゲーム機スベ I 
にしておリ、それらのぅス•インべ I ダ—」を昭 
ちには著作桅法たけに基和五十三年六月に発表、 
づいて訴えているものが同機! i すぐさま入気を悝 
あリ、いずれ近く著作権得し、いわゆる"インべ 
に堆づく判決が下ると見—ダーブーム"として爆 
られている。これらの訴発的ブームを卷き起した。 
えを通じ、タイト—ではこのことは同機に対する 


圧倒的需要を L 引き起し’ 

ロイ ヤリテイべ—スの製 
造許諾が他の数 R に忖し 
て大 S ; になされ るなど、 
いわゆる"製造許諾，が 
本格化したのも々 インべ 
I ダ I ブーム〃の成果と 
されて いる。 国内の社会 
現象としての" インべ— 
ダ—ブ—ム，は昭和五十 
四年五月にビ—クに達し 
たが、 世界的に見れば今 
なおその釤晋は残されて 
いるはどで ある。 

さてウコ—•エンタ— 
側の動きはどうだったか 
と言うと"訴えの事戈な 


どによると次のよぅにな 

る‘ ㈱ ウコ I •コ—ボレ 

I シヨ> ( 本社束京、内 
山) t 代杜長)は昭和五十 
•年設立、丘十四年一 n 
.はじめごろから TV ゲ— 
ム機「フアイティング • 
ミサイル」を製造、販^ 
していた。同社はしかし 
三月はじめに^実 h 倒帝 
した‘同年•一月に ㈱ ウコ 


もそも TV ゲ-^機とい 

ぅ商品の場合に類似性を 
判断できるのは、この商 
品における④ゲ—厶受像 
機の映像、®その変化の 
態 様、 そして©プレィヤ 
I にょる遊戯方法——の 
三点で あり、 問題となつ 
ている二機種の TV ゲ— 
厶機を並べて比較したと 
き区別できず、従つてウ 


丨•エンタープライズがコ！エンタ—は「他人 


発足，ウコー•コーポレ 
—シヨンの営 m 権等を譲 
〇受けていた：このウコ 
丨•エンターは同年！一月 
以来、「フ アイ テ ィング. 
ミサイル」 を「スべース • 
ミサイル」と 改名、ウコ 
丨•コーポから引継ぎ製 
造販売などした。 


タイトーは 54 年 8月、 無断の 
コピ I で拟 W 賠償等請求訴訟 


本紙通巻二〇〇号に 




// 




訴えに よると、ウコ ー• 
エン タ I は少なくとも fL 
卜四年五 c ： から約二力 n 
の間に数千台の「スぺ一 
ス•ミサイル U を 製造、 
販売、 貢贷 した。この「ス 
ぺース•ミサイル」は事 
灾上 タイト I の TV ゲー 
ム機「ス ベ—ス •インべ 
I ダー j を 無断で コピ I 

本をで新聞「ゲ—ムマ 
シン」は遂に通卷二00 
号となりました"ご#読 
新、関係^の抒さまのご 
声援に対し、深く深く感 
謝&し上げます。 

二〇〇号記念のメッセ 
—ジ(第2 • 3 lfll ) をお 
寄せ下さったかたがた、 

お忙しい屮本当にあリが 
とぅ r ざいました n 

次^はこれを機に*ビ 
デォゲームー0周竿，特 
粜の増刊号として、卜一 
月屮 7 nJ ^ 行する予定です.' 
n 下、 銳意製作中ですの 
で、ご期待下さい(社主) • 


したものだつた"タイト 
I は不正媛争防止法と衿 
怍権法に基づき、间年八 
n 一： f 四日、 東京地"裁 
判 Mrr に損宵賠 m 等^; K 訴 
訟を拢起した。 

訴えのぅち不止競争防 
止法に基づく部分で、夕 
イト—は、この無断コピ 
I 行為が同法第一条第一 
号第一項が示す「不正较 


の商品たることを示す^ 
示」と同じまたは類似す 
る表示を使用して販売な 
どしたことになる。つま 
リニつの商品についてそ 
の出所の混同を生じせし 
めたといぅことで ある。 
タイト—は、これらを理 
由に ㈱ ゥコ！ エンタ— 
ブライズとその代表取締 
役 •!: 岡美^男を共同被 
告として、無断 コピー 品 
にょる®損害賠 償、 ®そ 
の仮執行を求めて訴ぇた。 

この裁判の過程で被^ 
側は 抗弁ら しい抗弁をし 
なかっ た、 と タイト I で 
は説明して いる。 つまり 
法的に根拠の ぁる 反論が 
できな かった、といぅこ 
とで ある。 被告側は身勝 
手な主張を繰り返すのみ 
で、 原告側の訴えに纣し 
抗弁できるものでなかつ 


に認め、 TV ゲーム機「ス 
ぺ—ス•ィンべ I ダ—」 

の場合タィト—のもので 
あることが iM くとも五卜 
四年一月ごろには：般に 
31知されていたと いぅ、 
「周知」を確認した’」し 
かもこの商品の「出所表 
示機能」:±/それ自体を 
nn 的にするものでない が、 
この丁 V ゲ—ム機におけ 
る©ゲ|ム受像機の映淥、 
@ゲ—ムの進行に応じた 
その映像の変化の態搽に 
求められるとした。この 
点は、 TV ゲ—厶機の映 
像とゲーム k の変化とい 
ぅ意味で、视聴觉的著作 
物として TV ゲームの著 
作^を認める直前の判断 
を示すものと 言う ことが 
できる： 

なおこのことに^して 


钊決理由は次のとおりと 
なつている I 「右認定 
の事灾によると、取告商 
品の受像機に映し出され 
る前 je ィンべ I ダーを主 
体とする各 M •影像とゲー 
厶の進行に応じたこれら 
影像の変化の態 様は、 そ 
れ自体、商品の出所を表 
示することを目的とする 
ものではないが、 iM くと 
も昭和五十四年 • M 初め 
ころには、取引上一•次的 
に原告商品の出所及示の 
機能を備えるに至つたも 
のと認められるのであつ 
て、 不正競争防止法第 • 
条第一項第 I 号の規定に 
いぅ『他人ノ商品タルコ 
トヲ示ス表示 j として、 
そのころ我が国において 
周知になつたものといぅ 
ことかで きる 


共同被吉各自に損害賠償命令、 
免れぬ無断コピー行為の責任 


争行為」であると し、 そた もよう だ。 

9月27 :11、束京地裁は不正競 
争防止法のみで判決言い渡し 


判決は九月：卜 b : E 、 
泶京地ぢ裁判所民,第二 
卜 iL 部(牧野利秋战利位) 
で言い渡され、その内科 
は タィト— の主張をほぼ 
全面的に採り人れ、両陂 
告に紂し®「各自に」报 
杏賠惯を命じるとともに 
©その仮執行を官巧！1し、 
さらに告に訴设费消 
を支払うようへ011じた：し 
かしながら冋判決は、原 


吿が訴訟の根拠としたふ 
たつの法律のぅち^作権 
法には触れず、 TV ゲ— 
ムの著作権についての判 
断をとリあえず回避した 
(もちろん著作権を不；3定 
したわけではない r 
同判決は不正銃争防 lh 
法第一条第一頂^•号の 
「他人の商品たることを 
示す表示」に 関し、 タイ 
卜—の主张をほぼ全 Ifil 的 


以上のほか同 fJJ 決で注 
目されるのは、仮執行の 
宣 M 、 共同被告について 
である。仮執行の宣 ff は 
民奉訴訟法第一九六条に 
基づくもので、判決が確 
定しなくとも價権保全の 
仮執行ができることを.® 
味している：また共同被 
告については、同判決は 
会社と個人ともタイト— 
の商品であるかのように 
需要者や一般プレイヤ— 
に混间させることを「知 
リながらまたは過火によ 
〇」これらの行為により 
タイト—の利益を害した 
こと、個人についてさら 
に会社をそういう行為に 
走らせたことを指摘して 
いる。判決主文では、損 
索：：賠 m を共同被告の各 S 
に命じており、共同でい 
くら支払えでなくそれぞ 
れいくら支払えとなつて 
いる点は注0される。こ 


れによリコピー業者が、 
その会社が法律上危くハ j 
った段階で会社形態を火 
々と変えていつても、個 
入の寶任が追求されるァ 
とになリ、いわゆる"卜 
ンネル会吐"によって音 
II :を免れることはできな 
いことか明らかとなつた 
と言える. 

タィトー では、「スぺ 
—ス•ィンべ—ダ—」に 

関し少なくとも^ V ;二 - ft . 
横浜一件、大阪一件の水 
訴を続行中である こと ^ 
さきほど示しており、、. 
のぅち淑苡の一件で初の 
一:決が出たことになる。 
同社はこれら以外にも同 
杜 TV ゲーム機のコピ— 
行為に対しさらに数件の 
本訴を続行中であると— 
ている。 ISJ 社は、今まで 
コピ—ヤ—が言ってきた 
よぅな身勝手な主張は法 
(4 めん下段に続く) 
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株式会社ナムコ 


‘ 4姑 ▲ \x\yscc^^c 3 r\CJSrp>CJr>(Jsscl^^y)\ CJyy% 

常務取締役真鍋正 東洋娱楽機株式会社 


r ゲームマシン」が、には、どぅしても、対応 
業界のあるべき姿に対しを誤るわけ(:はまいらぬ 
て、つねに、旗織を鮮明重要,;*題ばかりでありま 
(: 打ちだしておられるこす。装界紙はへ V 後と も、 
とに、かねてより敬恨し、単なる情報の ！ hlii 一機 能に 


界の期诗の厚さと重さに浓：ご努乃をお_いいた行くべく、それぞれの立 
想いを至らせ、- W の fnF しま十- 埸で、 M 大の努力を尽く 

\K/yKC/%cyi(ysr?scyscy)s(y)??s /yys(itcyK( 》 - 、仿 /^ A.UU フ^"^ 

東洋娱楽機株式会社 と痛感する次第でぁりま 

す。 

取締役社長 1特に、ゲ—ム機業界に 

yl あつては"その特性上、 

「ゲームマシン」紙のきであります。社会の批設 rl する坳が予想もしな 
:〇〇号を発行されるに判を^けぬよう、かつ袋かつたところ1:設跔され 


钱意を S しておる者とし止まらぬ敗：：紫紙としての当り、誠におめでたくお界の正常な^展を期してている現状のなかで、機 
て、二〇〇号発行に心か#在を、業界から、銳く祝いを申し hlf ます。 5 ^ 
らおめでとぅを申し止げ問い統けられるでありま小 H 笼界におきましては、* ^ へ摩^^^^^^^^ 
たいと思います。 しょぅ。 この数—、社会的な姑 0 ^ ^ 

食紙の一〇〇导から二寸暇を割いて冃を通す f 错することが多く 〇 ♦ ^<<^:vlva"5^JJf 
〇〇口： r に至る四年 fG g に程のよい読み管となりました二)れは2 

年 n は、アミユ-ズメンボリユ i 、 Q 一冋発行界にとって、社会的に^#’ソ>:*{^ ◊ 

卜業界にとっても、かつのタィミングの良さ、梅知され、かつ注 H されて 

てない激動と波瀾の時期号ホットな海外一ーユ—スいることと f ると、誠〇 v 

でありました。さまざまを採り入れる国際性等、に喜ばしく、ご！：靼に饿 <7 
に対面し、あるいは紂面取忖、 _ m に、スタッフえない次第でありますが、 〇蠍 〔 ^ 

せざるを得なかつた問題諸氏のご苫労が祭せられ反面、社会(:対する 1? tfT :\^^^ vvvv^yK 0 〇 
を、業界や業界各社が克ますが、^紙に寄せる菜の重大さを^分認識すベ 、 >r • I •"• xtvivwVI ! ^^ 

H 、我 紙~論潮 ゃ、 l 株式会社シグマ ••••卜 D^w 、 

の S が、少なからぬ役 . □ V ••••二^^口 

割を果たしてきたことは、 代表取締役真鍋勝紀 ^:":": vvv :^^ 

否めない事実であります。 if ntf 〇 

いま、業界が1して 「ゲ-ムマシン」紙二浮沈が激しく、また倫理 口/^^^4<>® 0 

いるコビ—問題、 G マ，>〇〇号、心からお祝い中観の薄い当業界にあつて、 / 5881 奪 
ン問题、健全運営の問題し k { f ます。 襄界紙として、高い基本 / v 
等も、窠界の将来のため流行の変化や、企—理念と W 識を堅持されな D /て么ヘ ^ srlv&sss 


代表取締役 真鍋勝紀 


全日本遊園施設協会 亦木社—、スタッ ^ 

フの皆さまに、衷心ょり \ J 〇 
会長 山田 三^转辞をぉ贈りぃたします、〇 \ 

良 過去一-本問のアミュ p // a a 

r ゲームマシン」二〇協会ではすばらしい公阅—ズメント窠界の発賊は-- 

〇口； T の発行、心からお麼遊阑地を提 fit し^会に H 文- T : M り！；！！を W 張るものを^ません- での•松史そのものという 
び申し htf ます。 献するのだという広い視があります。しかし、残 1業界が、来るべき成ことができます。 

设紙が I 1 IJ - PJ されました野をもつて、日々努力研念ながら、「社会との対熟社会(:おいて市以權を その|!:]1:あつて、 n * 紙 
昭和叫 f 九竿から今 H ま躜を重ねております。 応」や、「各企1の常業^られるよう、窠界の木は11*しい^報を迅速に説 
での八年問は、 AM 裳^これからもジヤーナリ上の倫押^/抱び(:「ォ釋としての过紙の益々の行に伝達する^界紙とし 
にとつて幾多の変転あるストとしての本分を充分べレ—シヨン、ソフトウご活铞とご発展を rr 念いて重要な?5別を^たして 


r ゲ—ムマシン」紙二浮沈が激しく、また倫理 
〇〇号、心からお祝い中 Is の iw い当^界にあつて、 
し k { f ます。1界紙として、卨い基本 
流行の変化や、八 iK 装の理念と W 識を堅持されな 

がら、^^を迎えら h る 


会長 


山田三郎 



械に：^する二—ズも異つ 
てくると思いますが、ま 
ず社会的な影^、持(:幅 
広い利)«荇述が社会•想1: 
汚染されないよぅ、充分 
に懊重な検討をなさ h た 
h で^造的に、設遇埸所 
を良識的に判断して利用 
名に提供する態^が必要 
になると考える次第であ 
〇ます。これを忘れて一 
時的な営利のみ1:陥ると 
きは、ゲ—ム機のオペレ 
丨ター 、メーカ—のみな 
らず当業界に対する社会 
的なペナルテイ—が^せ 


株式会社フジ•ューエン 


られる、恐れがあると fe 
惧するのは私ばかりでは 
ないと存じます ◊ 

赀紙 も、 この点につい 
て常にその紙面で堂々と 
装界に特吿していること 


いかなと思ぅ◊もし内分 
がやつたらの仮定で考ぇ 
てみたら、とうてい私に 
はできないし、やつたと 
しても八〇点来満がよい 
ところだと思う。これか 


は今まで以 h にアミユー 
ズメント窠界 (: 関係する 
流者のためにニユースと 
識 rj 几に基づいた息 W を紙 
上に出していただきたい 
と思ぅ C 


旭精 H 株式会社 


代表取締役 安部寛 


での^史そのものと 


いは技術の高度化など、に^柙され、公 1 K で iF . 確ヱア」の而においては欠たします 
いろいろな怠味で流勁的な情報を報道するととも陥^•業/ t 界と—>12わざる 
な時代でありました。 に、 AM 窠界こ纣する比 

この11「ゲ—ムマシン」判ぁるいは苦, I も報道し、 データイ—スト株式会社 
紙は大変な努力と情熟を今後とも AMl 界といろ 

A \ I 装界にかけられ、裳いろな方而で切磋琢 IJf し 代表取締役 ^ Hm 
界の発展と共に ft 社の繁て「健令な娯楽•叫るい 

栄をもたらされた rv は御社会を釗つていくよう 削刊二〇〇^をお祝いは、我が 


代表取締役 福田哲夫 


きました。持に G マシン" 
n ビ—問题^货界が 小！ Iftl 
する^問 M についてオビ 
ニオンリーダ—として活 
秘されてぃること (:::?し、 
••"2く，} f 価されるべきもの 


界の発展と共に ft 社の繁て「健全な娯楽•叫るい と#えます。 

栄をもたらされた^は御社会」を削つていくよぅ 削刊 • 一 〇〇： I 1 T をお祝いは、我が国のァミユ—ズ 今後とも、货界の発^ 
同慶のいたりに存じます。 HIM されん事を期待して中し h ( f ます◊発刊以来メント资界が拙糙期からのため健闘されることを 
我々、全 n 本遊圃陁設やみません。 八年問という^紙の^史今 n の敁盛期を迎えるま期邙いたしております。 


報道は一に迅速、二(: 
1 K 確、モ (: fy 兒を抟たず 
に中立の立埸で、と私は 
常々思つているが、その 
他に叫に人れるか、ある 
いは•と•二と三の総合(: 
なるか、または堪本とす 
るべきか、編集“任荇の 
幅広い常識、教喪と^越 
した識兄が必要と思わ n 
る0 

激動するアミユ—ズメ 
ント窠界はいろいろの! 1 r!l 
题を抱えている。ひとつ 
はビデオゲームのソフト 
のコビー問題である。才 
り；ン十 ルメー カ—が苫心 
して開発したゲーム内^ 
が短時!11!でコビ—され、 
そのまま riI ^(:, TI てくる 
•心思攘さ。ふたつめ [iG 
マシンが乍国的に fA まり、 
4アミユ—ズメント笼界 
と^ N されかねない状態 
を脱しよぅと、货界 一^ 
となりキ弋ンぺーンをく 
り広 ( f てる^屮の、アミ 
ユーズメントマシンシヨ 
丨 に G マシンが也べられ 
ていた不思浓さ。•二つめ 
は^庭でのしつけや心が 
ふれ合う学校教宵を顧み 


は、減に喜ばしく敬意をらも「ゲ|ムマシン」紙 

:喊 r - 止義 1 っ」 旭精 H 株式会社 

との強い信念で、窠界の ^ 

* 化と正常な発展のため 代表取締役安部寛 
に活蹓していただきたく 

切^して lh みません。 第二〇〇^-達成おめで?!<:的確に： H ぇる点で持 
終りに H : 社のますますとぅございます。 笨されるものと信じてお 
のご発展と編堪諸氏のご その間業界のご^:! nL 番ります。 

健勝をお祈りいたします。として ft 社のご貢献は多 今後ともいち早い情報 

人なるものがございます”>と適切な助-4を基に、笼 
ユ—エン また昨今の業界？！£浄化に界の発展に寄 1 >されるこ 

ついても業界紙としてりとを心より祈_いたして 
古館奎三 I ダ-シップをとって行ぉります。 

動し、同じ業界人として M 後に贵社の今後益々 
ずに、非 ff の原 W はゲ—心強い限りです•'紙 [ fi にのご免展と、赤木社長の 
ム埸にありとの攻笮に、おいても英文版粢界ニユご健康をお祈りして二〇 
,□ 分の職^に誇りを持てースならびに海外の話題〇号述成のお祝いにかぇ 
ずに悩むゲ—ム埸従業 n はいち^く国際情勢を川させていただきます。 


代表取締役 古館達三 


取締役社長 遠藤嘉一 


ずに、非 ff の原因はゲ—心強い限りです•'紙 [ ffi にのご免展と、赤木社長の 
ム埸にありとの攻笮に、おいても英文版窠界ニユご健康をお祈りして二〇 
,□ 分の職^に誇りを持てースならびに海外の話題〇马述成のお祝いにかえ 
ずに悩むゲ—ム場従業 n はいち 1 I ' 1 く国際情勢を扪させていただきます" 

ヤ、 tlMJJ ^^ Jd ^ ^ 1 Lry u ^ 

をとっても雖問迎でぁる。 日本娯楽機株式会社 

「ゲームマシン」紙も 

八年有余と続き、こ〇〇 取締役社長遠藤嘉一 
号発行と間く ◦ 3 T 二回発 5 
行の本紙を私はかなり^「ゲ—ムマシン」紙二を M 歡視され、その内容 
しく説む。そして最初(:〇〇>>、佬行おめでとうも、^を追う t 5 に充実さ 
方いた迅速、 If ; 確、無偏ございます。 せてこられた編集者のご 
兒と：編集卢阡荇の総合点 nil 刊以来' n : lnl の^努力に対しまず敬 E を表 
は感じとして八 H 点ぐら汗で、ニユースの速報性したいと r / じます。 

^ s ^ ys ^ Jsr ^ cJscdJSC / N /\ c *(* sfxxv ??^ sbsxs ^ scJrN ^/ SXSCJ 5 sss ^\ vss . r ? p ^ > gr 七 - r 几 L 7 々刀 

任天堂レジャ—システム株式会社 界を、常に冷 ^ に、公平 

に、荇 ： m され、ややもす 

営 L 11 飯島彰れば、您に傾斜しが-5 

削叫て〇〇^、おめで_外までもの1界の剌向部を、ぺンの力で批利を 
とうございます。 浼、 w 事内^の毁站さに加え、一方、健全な方向 
これも、ひとえに、 ft は、：姐の•卜がる思いです，を指針し導こう、という 
社の：：：喊より4装界の向しか1ながら、^衮界に姿勢を11いておられるこ 
h をめざして、^•{火に努は、まだまだ、闹難な問とは立派で、とても0]気 
力を®ねられた結^が、四が次から次へと起きてのいることであります。 
今！！：に il ったものと r /- じおります。装界令体の地 これからも、より強力 
k ( f ます。 位向 k のため、より 一 W に、その方針を統けられ、 
货界が、めまぐるしくの努乃を m ねられ、1界健全な明るい業界にする 
変化する怙叻の中、人：：？に H 敝されますよう、おために、三〇〇号へ、一 
的な立埸から、二1—ス呢いするとともに、け社〇〇〇号へと発展される 
の速報件かつ正確さ(:加の益々のご発展を心より^を祈顆いたします。 

えて、№1内にとどま•りず^んでおります。 • 


営業本部長 


飯島彰 


三》«便物 S 2 外 K 2 ) 
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日本ァミュ I ズメントマシンエ業協会 


中村雅哉 


ゲ—ムマシン紙の二〇想されます。一方、現 f 
〇号発叫を心からお怳いの奍费課題としての〇マ 
中し上げます。 シン問題およびコピ—問 
贵紙は、昭和四卜儿年題は、黎界の杜会的地位 
八：：：十0:に削叫号を^行!^-^.確;/:のためにも悄 
されて以来、紙面を通 b m で適切な秘陬的対応が 
てアミユ—ズメントマシ必要であります” 

ン笫界の発展に、大きく a 紙におかれまして は、 


代表取締役間本昌明 


ン笫界の発展に、大きく 迓紙におかれましては、新間形^による業界悄 
Rit- :こ'リ1キ：： I 

とに 深く敬 ^ S します。 明昌特殊産業株式会社 
昭和四十 JL 年はあたか 

も日本におけるビデオゲ 代表取締役 13、^- 日！ 

—ム削世紀の年であり、 

アミユ—ズメント業界が 「デ|ムマシン」二〇の閲係矜にとって御紙は、 
先端技術分野に開眼した〇 号、 诚におめでと •っ. , I まことに適切な業界紙で 
年でもあリます。その後ざいます。| 口に•一0〇あり，お世辞拔きで胫近 
関係各位のご努力によっ号と言っても、これがなとみに編堪内答も垢ぬけ 
て業界は飛睬的に発展をかなか大変なことで、こしてきており、時究に適 
遂げてまいりました。今の問の編集各位のご苦労した問題や情報も普商で、 
後も、二十一世紀に向 ( t について は、 本冯によくまた用紙やデザィンも良 
て文化および国民屯活水頑張りましたねと申しあく、名^ともに•流紙と 
维の向上が期待されますげたい気持ちで•杯です中せ ましょぅ。 この上は 
ことから、ますますその心からお祝いを申しあげ^に大変なことですがご 
裾野が拡大することが予ます。われわれ遊阅陁設奔労を m ねられ、努力を 

?pyir7kyyy^i(^xyyyys^p??yyb^JrypK4x^c/ 72 yyys/ppyry _ •' イ」、 ) - - • -- 

㈱ セガ•エンタ—プライゼス から五〇〇号、一〇〇〇 

号へと躍進なされること 

代表取締役±- を、御紙と笫界のために 

切望いたします。 なお、 

削刊二 0 0 号おめでと 今後ともこの姿勢を堅官公 rr 問係筋の情報••記 
ぅございます。 持され、またコピーマシ事および業界の要望を官 
ジヤ—ナリズムの使命ン、 G マシンに村するキ公庁筋へ出していただく 
は、あらゆる情報を速くャンぺーンをより m 陲的形の記事を今までよりも 
正確に伝達することですに展開していただき、当一昭增していただけたら、 
が、国内はもとよリ広く^界の健全な発展のためわれわれの声をよリ強く 
海外のニユースをどこよの良き指針となられるこ W けてもらえるのではな 
りも速く正確に、しかもとを期待してやみません。いかと考えております。 
わかリ易く読者に伝えて 貴紙の益々の発展を心小文ではあリますが•一〇 
おります玫紙には常々敬よりお析リいたします。 〇号のお怳いをかね希望 


このよぅな背眾を踏まえ、燃え、従来に增してよリ修帐行等の企！！も好評で 
今一!の二〇〇号免刊を切 一) H の fel 筆を苽われご活回を敢ねているな ど、 今 
機と して業界の健全な発报されますことを期待しではなくてはならない S 
城のための社会的使命にてやみません。 界紙として確固たる地位 

日本アミユ—ズメント•オペレ—夕—協会 の使命をも^せられてい 

ることは、誠に：一:哽にた 
会長内田博 えません A 

， 淪潮や編集視点も、黄 
二〇〇兮発行おめでと報紙として、初めて手に紙としてのそれなりの信 
ぅございます‘ した^はメダルゲ I ム：^条と姿勢がぅかかわれ、 

新間形式による叢界悄告紙といつた印象が強く、敬^を表したいと思いま 

'ちょつと■じみ難かつたすが、当 IV 者から見ると、 
式会社 記愤がぁりますが、最近立場の違いや解釈の違い 

では内容も非常に馊富で、からか、記^が偏昆に昆 
一一^ 44-3『明 しかも： E 際的になリ、研えたリ、ド.クマチックな 


代表取締役 中山隼雄 



論説，好ましくない) i .; 告 
等といぅふぅなものを感 
じることがあります。し 
かしそれは、よリょい発 
城を模索している業界の 
過渡期における纽設的な 
•つの盘見として、評価 
されるべきと考えていま 
す。 

1架しい娯楽、•止しい 
•速背 j これ ( i 来春の N A 
〇エキスポのテ—マであ 
リます メーカ I もオペ 
レーターも、より理解を 
深め- i * i : 1次 7 C の協調関係を 
作り、共 rs ] 体竞識ですベ 

株式会社カワクス 

代表取締役 


ての問题に対処してゆき 
たいと顆つています"典 
紙においてもよくその趣 
匕 H を r 理解いた、 だき、 強 
力にご支援ドさらんこと 
を期待しております U 
二〇〇号へと桁みあげ 
た成^を祝福する」一とも 
に、 これを機に~屑内容 
の充 - ii を図られ、親近感 
のある読^のための「ゲ 
丨ムマシン紙」として末 
永く繁栄されることをお 
祈りしてお祝いの言萊と 
いたします。 


J # - I , - ^ H 


てもらえれば、他業界のとしての意見(一般新聞 
人々の盘 見， 当業界でもの杜説)を、もっと增や 
社頁クラスの^見等をりして欲しいと思います • 
ボ—卜された記事を揭敝 (森本) 

yiycJC/\/\yl1/y %/lrsc^<y\r\/} yfy k/y s>t??\/\/ysA 

日本娯楽機械オペレ—夕—協同組合 

理事長 加茂桂 


のある読^のための「ゲ 「ゲ—ムマシン」発刊るものが 多い、 と思って 
丨厶マシン紙」として末二〇〇号を数えることにい ます。 

永く繁栄されることをおなリ大変おめでとう存じ それぞれのコ—十—に 
祈りしてお祝いの言萊とます。 おける現場経営の理念、 
いたします。 御社の「ゲ I ムマシン」青少年宵成に係る問題、 

は、 我々八：^業界に的確地域社会への還71: 、ある 

-- - - - - な情報と浚れた見聞を報いは地域に密着したコ— 

nfe « uvv^v 道していただき、黹に私ナ—作りな ど、 それぞれ 

どもの指針となって お リの方々の姿勢を抨 見し、 
y 4^『 Ksfa ます。 心豊かなものを感じます。 
杀 TT Ktl とりわ：！：；本紙の中で全今後とも 一 層のご精進 
に流める新聞として、い m 縦断ゲ—ム場ルポはそを願い、我々業界のため 
つも楽しく流ませていたの地域地域の息吹きが感 r 努カドさらん事をお願 
だいております。 ぜられ、大変哲蒙せらるい申し上げます。 

r ^ J^j ^ »3 -/\/*^/ v / vr ^ v -- v ^ v >/ Nyw ^\/\/\ yx / v -<*\/ N ./\ y \/ x /%/ wyw / N / N ^ V /"^ vr ^ v ^ vrvrw *\ yx/"v 

il ているので参考になり 岐阜待機株式会社 

ます。特に全闻縦断ゲ— crj 

ム場ルポでは、各店の店 代 S 締役 真^巧 

反クラスの方の連営ノウ 

ハウは大変参#にな〇ま fill 刊 •• (：へ-^おめでと問題等かあ二、 tt 会的に 
す。欲を言えばゲ—ム埸う r ざいます" は、健全なる娯楽として 
のレィアウトなども採り 当叢界も発展を続けて未だに認められるに至っ 
上げてもらえればと思いまいりましたが、 G マシていないのが現状であり 
ます。 ンの氾濫、靑少年の非行ます。 

株式会社ホ—プ 紙では、それらの諸問題 

を^*-旳こ ft リ Kf 、業 

レジャ？ II 矢野徳蔵界の浄化「健全化口尽力 

1 を傾けられ、また特定の 
ゲーム マシン」 こ〇まして H 頃よ〇感服して方向に： ir 寄る こと もなく、 
〇 号発刊おめでとうござお〇ます， 我々業界人にアビ—ルす 
います。心からお祝い申 できれば、もっと各地ることの意義は大であり 
し h げます' オペレ I 夕 I および SC ます 

': |:-} 、找紙に対しましロケ— ショ ン紹介な ど、 ますます多様化してい 
て感恝ならびに希^を述 t ベレート分針の情報をく当業界で進むべき方向 
ベさせていただきます。 よリ多く 提供していただを見尖うことのないよう 
ーゲ丨厶マ シン」は、 ければ幸いと rf じあげ ま常(:尽力されることを期 
アミユーズメント 業界にす。 待してやみません，• 

從^ している我々 に、 •止 今後、益々、アミユー 今後とも、若色された 
確なる悄報を提供されてズ メント m 界発展のため〇、 H 先の利益にとらわ 
おりますが、特に、内外にご活躍されることを、れない公正な装界紙とし 
をとわず情報の速報^、 お祈り申し k げます。 てますますのご活糂を 
公正なる情勢判断につき お祈りいたします 


服いたしております。 

また、ともすれば企笫 
エゴに動かされ易い笫界 秩 
紙の中にぁって、削刊以 
来•終始••莨して中立の 
立場を 守り、 公正な報道 
を心がけてこられた! 1 I 紙 免刊 
の姿勢は、笫界人の多大でとぅ 
の支持と信賴を粜めると この 
ころです。 ですが 


NysrN / s / sc /\/ sx \/ s/ fc 


を申しあげる次^です。 


株式会社タイト— 


ダ 1 J の大ヒツトを生むら n た功祐に対し、 
に至つたことや、これらら敬^:を表します" 


常務取締役 中西昭雄 


免刊.〇〇ゅ記念おめ 


今ではゲームマシンの中 
心的存在となつたテレビ 


に付随し派生してきたさ 
まざまな社会問題-等 
々まさに激動の歴史であ 
りました。 

かような時代に、致紙 


今後とも桊界の社会的 
地位を^:火ともに岛めて 
いくよう、 報遊機関の基 
本である 公平、平等、 中 
立の立埸にたち、迅速で 


rr ’ して業界の正しい 1K 確な報道を心掛け、三 


この問八年余とのことゲーム分野が若実に発展姿勢を説き統 け， M 全な〇〇号を HT ざして活躍さ 
です が、 叢界にとつて は、し、 「スベ—スイ>ベー発城のために寄与して こ il ることを 期待し ます U 


専務取締役 

1〇〇号おめでとうご 
ざいます、 

槳界紙として何気なく 
手にとつております が、 

改紙の当装^に対する熱 
竞 、努力には、 いつも感 
心して おリ ます。 

AMm 界の混沌とした 
時期に 際し、 今 こそ 贵紙 
木米の報遊の使命感を発 
揮すべく、迅速かつ、•止 
確で常に公正な悄報を提 
供されることを熱望し、 
また挫ける ことなくコビ 
丨 • G マシン 問題、そ n 
に AM 業界の•般杜会に 
ぉける: iL 場等の^問題に 
対し、コミュニケ—夕| 
としてょ リ 1の 努力を 
期待し 、 AM 装界 ととも 
に"明るい社会、健全な 
る^浆，を勝ちとるため 
(:ifc ハ!:頑張りたいと思い 
ます J 

そしてまた一一•〇〇号の 
ときに もお1/:いに存在価 
鮑のあるょうな会社であ 
〇たいと折ってお祝いの 
挨拶とします。 (川楠) 

一•〇〇号記念おめでと 
う r ざいます。案界紙と 
して、 rl のこらない気楽 


川楠俊太郎 
森本 登 

に説める新聞として、い 


代表取締役 真鍋巧 


レジ 


取締役 
丨部長 


矢野徳蔵 


れない公正な装界紙とし 
て、 ますますのご活搭を 
お祈りいた します。 
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ナムコ •パーティーにて （左から右へ）シグマ•真»社長、アタリ ユニバーサル•パーティーにて （左から右へ） NA 〇会 ナムコ •パーティーにて （左から右へ）ブッシュネル氏、ナムコ • 

社創 S 者で現在ビザ•タイム•シアターに専念しているブッシュネ 長の友栄•内田社長、井上昭雄氏、アイレム•辻本社長 アメリカ社の中島社長、米国エキシ ディ 社、カウフマン会長、 

ル夫窭、アタリ社のシェーン • ブレイク海外部長、シグマ • 萩原部長 ライラ • ジン ター部畏 、 J AMMA 会長のナムコ • 中村社長 


(5) 198 2年11月15日第200号 ケームマシン 
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U 

〇 
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0 =:本娛楽機 W オペレ丨 
f 夕丨1<本部柬京、加茂 
Y 桂理事長、略称 JOU 一 
〇 では +-H 二； n 、4 li ; l •銀 
1 哦レストラン四季1:て十 
IX 例会を開き、 AXI シヨ 
丨についての悄報交換な 



シの 

MI 

A 彐 



どを ft なつた • 

これは M 例によ〇 AN 1 
シヨー開催期間中 {: 例会 
を開いたもので、例年同 
様に AN 1 シヨ ー 出品機禅 
についての品評を中心と 
した会合となつた 。 AM 
シヨ—に出品されたぅち 
人 XI マシンとして組合 HE 
から、 TV ゲーム機では 
ナムコ「ポールポジシヨ 
ン」"セガ社「ベンゴ j 
「アストロンべルト」、 
コナミ「ブ—ヤン」、デ 


(10丨タイー スト「ハンバ 丨 


ガ丨 


7 * n n IP 


ム機ではヵトゥ斅作所「ゆ 
かいなどぅぶつランド J 、 
こまや「ロックン D — ル」、 
「おおきくなつたね」、 
タィト丨「ダブルチヤン 
ス」、乘物機では東洋^ 
楽櫟「ミユ—ジツクペン 
ギン•アイスちやん」、 

加藤鈑金「スク—夕 IJ 、 
閱柬娯楽「ガレオン」な 


どがあ; fTn た"また逐 
営面を含む AM ショ—全 
汴•しついての恣恕や窓兑 
なども、会 HW 瓦に^合 
われた。 

加茂理 4 V 長ならびに内 
出_|!!|から、花礼をゲ丨 
ム内荇とした TV ゲー厶 
機の扱いについて提案が 
なされた。これ! i 前：！！の 
NAO 理事会(十月 一口} 
で芘礼：1>ゲーム機は〃戍 
人出,として扱うことで 
決定されたことから、 J 
ou でも r ども対象の S 
CD ヶなどでは佗礼 ：IV 
ゲーム機の設誇を殛力避 
ける方向で進みたい、と 
いうもの。これ(:吋して 
は好ましくないゲー厶内 
容の璣 M は扱うべきでは 
ないとの意見が大勢を卜：： 
めたが、これを決^^項 
とすれば従来扱つてきて 
いる麻振や銳 IK ? を内容と 
した機诫の取扱いも問迪 


::なるといラ竞兒も出たハ 
このため JOU としては 
M 提案を決定 4 K 項とはせ 
ず、健全娯楽推進のひと 
つの姿勢として、花札 T 
V ゲーム機 U 各会 U が自 
枳的に扱わない方向で進 
む、といぅことで申し^ 
わせがなされた。 

このほか次！：トニ H 例 
会はトニ n • n 、 熟海;; 
谢にて紺織工学研究所の 
糸川英夫所^を招いての 
搆演会と M 银」父換などを 
; fr なぅ r 定であること、 
また JOU 発足以来-1-平 
を迎えることから、今後 
は：/ U : 年、 JOUI : 人会し 
て卜年になる紺合 u (: 対 
し感谢の意味で表彰する 
ことが決定され、その第 
一 Mn の表杉を来^1 •!!:: 
例会にて行なうことにな 
つた。今年の咪行は北欧 
だつたが、来年は中 [ HJ を 
予定していることなどが 


報告された。なお訢人組介されこれで JOU の 
合 R として ㈱ コパルマシ組， ttn は叫卜六社になつ 
ン(保科與治社長》が紹た。 


少年課 
担当官 


非行防止の講演 


ことがあるので、できる 次に3±|^べ副会長(8 
だけ所轄の^と m ^ i アイレム)から、同社 T 
的[:速^をと”八"つてほ V ゲー厶機「ムーンバト 


と述べた。 


ロール」に関して、文化 


NA 0 理事会、花札ゲ—厶は成人向け扱いに 


R 本アミユーズメント 

オペレータ ir 4 会{本部 
屯京、内 Luf !? 会長、略称 
NAO ) では十：！：： 一 n 、 
東 V :•ホテル浦岛にて^ 
4.冋理奉会を開き、 rf 祭 
庁少苹課担3{!1を招ぃて 
構演を行なつたほか 、 /L 
札 TV ゲーム機を"成人 
向けゲ—ム機：として扱 
ぅことなどを決定した。 
冒頭、内田会技は今 InJ 

の AM ショーについて、 
G マシン排除は「•部で 

は問越があつた」としな 
がらも、「前回に比べて 

G マシンの出品が大幅1: 
減つている」ことを強調 

した。また会長は、来年 
も AM シヨーが開かれる 


二とになれば NAO とし 
て#； JII すべきかどぅかに 
ついて諮つたが、とくに 
益兄もなく、この汴につ 
いては正副会技が他の二 
協会と話合いを進める屮 
で決定することになつた。 

n -¥ lr からは保安部少 
屯課の井野/ C 繁矜祝が招 
かれ、^少苹非行の現状 
について^演がなされた 
あと、 NAO 会 U との fi 
疑応答が行なわれた、そ 
の屮で同氏は un 少平非 ff 

は视/£、戦後 M 古1の発 
率でなお增训の一途をた 

どつていることを強調し、 
具沐例を" Jr ( f て説明。ま 

た^貼応答の屮で[0]氏は 

① M 俗営装店ではないゲ 


—ム場 t:Krl 少年が入って 
も浦^ L ないが、^団で 
非行的行為がなされてい 
れぱ哺導する 、② NAc 
「経営指針」を全国の籽 
祭署に情報として流そぅ 
と思ぅので、^ロケでの 
同指針にのっとった経當、 
とく(:薄小ノ年|:对する健 
全 fflijc についての指禅を 
朗诗したい、③各地区に 
より^祭の指導も^なる 
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事 

理 
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N 

は 
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庁に第•公^年；！：：：：！を登 
鉍济みであり、また10]機 
の無断コビー品製造.1行 
に対し仮処分決^を迤得 
したこと(いずれも本紙 
第197り(:て既報)が報告 
された。また Ini 機の N A 
〇会：： IT への貞接許諾 ( IP ]} 
について同氏は「無断コ 
匕—を擁通する方法のよ 
うに言われるなど反感を 
H つている面もあるが、 
私はそうは思つていない。 
コビー品を扱わずまじめ 
にやつているオペレータ 
I が、バカを W . るような 
こと/ I けは避けたいとい 
うことから、そのひとつ 
の M みとして^施したも 
のだ。そのため(:今後も 
JAMMA のコピ—対策 
には協力していくつもり 
だが、 NAC (± t < t:"tr 
く、14■く〃 製品をオペレ 
丨ター uIMiitu 流しても 
らうよう磡きかけたい。 
また^八〇が乃を持つこ 
とにより、金さえあれば 
ゲーム噃ができるという 
安 y な茗えを排除してい 
きたい」と兄解を述べた。 

芘扎 TV ゲ—ム機を"成 
人向け"として扱うこと 
については、内田会長か 
ら提案がなされ妗 r ? n ^ 
が続出したが、結 W 提案 
どおり採択された。この 
提案の趣^は、どんな機 
械でもアミユ—ズメント 
m ならいいということで 
は、どうしても G マシン 
排除あるいは户どもの健 
全 ff 成の徹底さを欠くの 
で、この際ギャンブルを 
内容としたものは〃成人 
向け"を規定し、^锊店 
や SC など f どもを対象 
としたゲ—ム埸には設諝 
しないようにするため、 


過 i - は過去として今一!と 
りあえず AM シヨーでも 
問題となつた佗礼 TV ゲ 
丨ム機を指定したい- 
というもの。これ!:対し 
9^札のみを指定するの 
は片手落らだ、スロット 
マシンや麻^、競馬など 
のゲ—ム機も IH 1 俅!:扱う 
べき/::、②メダルゲーム 

機すぺてを〃成人向け" 

のものとすべきではない 
のか、③ども向け" 
か〃成人向 ( t 〃かはオペ 
レーターの判断に任せる 
べきだ、®現/ h すで(:客 
数出冋つている花札 TV 
ゲーム機(:ついてはどう 
扱うのか、という息兒が 
出た。しかしこれらに紂 
する明快な返答はなく、 
PT A など吋外向け !: N 
A 0 の姿^を PR するも 
ので、なんらの強制力を 
待たない中し八 n わせ^项 
として決定された。 

このほか^岡! W : 女部が 
独自(:作成した機械貼付 
出シ—ルが被•報された。 
同様のシールは nao _ 
部でも検討すること!:な 
っていたが、靜岡県支部 
が独，：：：に作成したこと(: 
より統.したシ—ルの作 
成は雖しくなつたもよう" 

なお新人会 n は近畿第 
一■支部==ハサデナ•ィン 
ターナシヨナル ㈱ 、上田 
商会、ミヤコ？、ウィ 
コ•コ—ポレーシヨン{準 
会 n ) 、北閱東女部=賴 
東葉 ( HL ハ龙の71社。 

NAO は発足して〗‘年 
経過し宋ザ役 n 改選とな 
ることから、次 ( nl 理奉会 
は卜•一 n に忘おを庶ね 
てこれまでの反れ会とす 
ることになつた。 
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を訴えたもの。 

任天堂、ファルコンを訴え73 P 

^ - の不正競争行為などの禁 

「クレ—ジ— コング」 の製造など禁止と損害賠償求め 止を命じる仮処分を獲得 

しており、フ T ルコンに 

任天堂 ㈱ (本社京都、である。 は少なくとも九千台以上対して決して和解はしな 
山内溥社長)と同社子会 任天堂側は「ドンキ—にのぼるとされており、いとの強い立場で敝しく 
社の任天堂レジャ—シスコング」を昨年七月九日今回の扱害賠償^求、不哉判に臨む考えを明らか 
テム ㈱ (本社東京、同)発表、独占的販売を進め正较争行為の華•止め諧求にしている。 

は十月十三日、同社 TV たほか、セガ社，タィト - 

ゲ—ム機「ドンキ—コン—、テ—ヵン、日本ゲー 第20回 AM シヨ—の出展規制で 
グ」に関しその無断コピムに基板販売の形で製造 

I 品を製造などしたとし許諾したが、これらとは 一 j - #111 n 4 J=lJlulfn ■ 

て、不正競争防止法に基別に^キヨウェイ(本社 苟1 = u ^ uljnllu 」 
づき ㈱ ファルコン(本社朿京)に同年^月、許諾 


第20回 AM シヨ—の出展規制で 

2社に「警告書」 


柬京)と问社の井 h 治雄 
前社長を相手どって、コ 
ピ—機の製造、販売、輪 
出の禁 Jh と総額約一億九 
千万円の拫咨賠借を求め 
る本訴を？:都地方裁判所 
に起した。 

これは任天堂側がファ 
ルコンに対し、「ドンキ 
I コング」の製造許諸違 
反品であり無断コピ—品 
であるフアルコン製「ク 
レージーコング J の^造 
販卜•冗、锊貸、輪出の禁上 
仮処分を申諸、決定(七 
巧五□、京都地放)を得 
たこと(本紙第 194 号既報) 
に続く本格的な民事訴訟 


台数、鍮出岱止など厳密 
な許諾条件つきで許諾し 
た。このころすでに設玟 
されていた ㈱ ファルコン 

(本社東京、当時は井上 
治雄社長)がキヨウェィ 
の営 m 権を^〇受け、^ 
実上同社がキヨウェィか 
ら引継ぎ製造許諾を受け、 

「クレ—ジ I コング」の 
製造などを開始した。し 
かし任天党側の訴えによ 
ると、ファルコンは^諾 

ム：：数以上数倍もの非許諾 
品(無断コピー品)を製 
造、販売しただけでなく， 
亊実上自ら大 M に蝓出し 
た◊これら無断コピ—品 


第 20 回アミユ I 7 :メン 
トマシン { AM ) シヨ— 

は、 JAMMA 、 NAO 、 

japea #!、 「シヨ 

—委貝へ^の運営で開か 
れたが 、出展 規制 も 厳し 
く秩字ある AM シヨ—運 
常のための努力が絞けら 
れ、問題の残った出展社 
についてはシヨ—終了後 
さらにその措置などが行 
なわれることになつた。 

出展規制のぅちとくに 
問題になる電取法遠 反、 

いわゆる〃 G マシン"、 
コピ—品についてはそれ 
ぞれシヨー娄 an 会のもと 
に^ H 会がさらに設けら 


れ、シヨー前日ならびに 
当：：！にわたり現坳におけ 
る検^などを行なつた。 
その結采、窀取閱係では 
•社改茜が遅れたものの 
全般的に良好となつた。 
コピ—品については申し 
立て方^をとつているが、 
一社申し^てられその後 
取 r げられたため、その 


まま終つている。 

いわ^る〃 G マシン~ 

対策では、まず東京。ハブ 
コにおいて出品を^じら 
れている馊神が待ち込ま 
れていることが、シヨ— 
前 H に判明し、委貝と同 
社什貝の問で話合いがな 
されることになつた。そ 
の結*:前日の段階で委 X 
会は同社に四機帏十台の 
撒去を指示したが、聞き 
いれら iL ず、シヨ—委 M 
会は強制的撤去を検討し 
たが、結局シヨ—後に！！： 
杜を協会から除名するこ 
とを含めた「羚告者」を 
出すことに決め、これを 
同社に交付した。なお、 
同様に『羚告咨」を交付 
された出胰杜に某雉誌社 
がある" 

またバリ—ジヤパンか 
らは 、 G マシン出品規制 
に從わない出展社に対し 
てシヨー委貝会側の対応 


東娯と八千代解決 

T V 機版もぐら退治で話合い成立 
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コナミエ業 ㈱ (本社大このほど、 IHJlhTV ゲー 
阪、上月贵正社長)ではム機「プーヤン」に関し 
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の 
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I 長 

夕社 
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国上 
米 • 

で 

7 )/n 
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it 洋 ftn 浆機 ㈱ (本社^ 
¥:、山田俊夫社艮)の山 

て、北米 r ! J 場を村象に米 
国のスタ—ン•エレクト 
ロニクス汁{本社ィリノ 
ィ州エルクグローブ、ゲ 

—リ！スタ—ン杜 M ) 
に纣し、基板べースで浊 
占的製造許諾を与えたこ 
とを明らかにした。 

コナミ1:案とスタ I ン 
社の問では、八〇年八月 
の「アストロ •ィンべ— 

ダー」以来、すでに4機 
沌の許諾がなされており 
こ iL で九機棰となつた。 
なおスタ—ン社から「プ 
I ヤン」は米国で十月上 
句にも出何される予定と 
なつている。 


田収男副社長は、同社ア 
丨ケ—ドゲ—厶糂「モグ 
ラ退治」のアィデアを得 
た ㈱ •へ •? 代屯器産 m (本 
忏柬京都田族布、池田光 
博社長)駁丁：>ゲーム機 
「モール T クック」につ 
いて，！：社の話し合いが 
ついたことを•この( I ど 
明らかにするとともに、 
この Hi : のアィデア使用に 
閲する|«1杜の考ぇを明ら 
かにした。 

八千代電器産- m では進 
んで、一般ア I ヶ I ドゲ 
丨ム機と TV ゲーム機と 
の相違はあるものの、同 
杜「モ—ルアタック」は 
束洋娯楽機「モグラ退治」 
からゲーム内容に関する 
アイデアを得て開発した 


が不明だとの抗議があっ 
たが、上記のとおリ紂応 
している匕 n の回答を得て、 
了解されている。以上が 
目立った点で、シヨ—の 
M 営面ではまずまずの成 
果となつ た。 

出品規制以外の〃 G マ 
シン〃対策では、初日に 
「記者発表会」を開き、 
シヨ—} I 営者からの^明 
を行なった結果、毎日新 
間、 H 本経済新聞などで 
協^麵の姿勢などが報逍 
され、成-？!:を挙げた。ま 

た 「 G マシン追枚ポスタ 
IJ を会場内に貼りめぐ 
らし、キヤンべーンを行 
なつた。しかし 、 JAM 
MA、NAO •肉協会に G 
マシン取扱^^が会 H 1 .: 
いることや、， J - ども明 G 
機の取扱いなど問題は残 
っておリ、今後検討され 
るもょうだ。 

なお AM シヨ—のもょ 

ことを認め、^洋娛楽機 
に纣し^し合いを申人れ 
た。 両杜の話し合いの結 
果、既成のゲームアィデ 
アを得て開発されること 
はありうるし、 今回の場 
八口法的諸權利は該丐しな 
いが、わずか八千代笛器 
帝龙が支払うことで合意 
し、八：：：：九 R 円満に解決 
した。 

山田副社反は、「今後 
も既成のゲームアィデア 
にヒントを 得て開発され 
うるが、 r 業所有権など 
法的に抵触するものはそ 
れなリに対処するとして、 
そうでないものについて 
も進んで話し合い、解決 
を ^るのか fe も^ましい 
と考える。今回の場合は 
その意味で両杜にとって 
も成功例と fr - 1 える」と語 
リ、今後とも新しいゲー 
ム機開発に対する期待を 
強調している" 


順位 


る 

け卜 

スツ 

”ヒ 


待つ ゎ 
ダンスは ぅまく Ml れない 
6番 H のユ•ゥ•ゥ•ッ 
- R 愁のカサブランカ 
少女 A 

ねじれたハ—卜で 
すみれ 

s eptp-nbcr L ovf 
夢の 旅人 
けんかをやめて 


レ—ペル 

フィリップス 
キヤニオン 

JULIE 

CBS ソニー 

リプリーズ 

K A 〇 R I 

エピック 

ノース 

コロムビア 


+麦色のマーメイド CBS ソニー 


演奏者 

あみん 
萵樹 涔 
沢田研 二 
郷 ひろみ 

中森明菜 

桃并かおり 
来生たかお 

一 風 堂 
松山千# 
河合奈保子 
松田 ^ -f 


うは今冋、テレビ放送で 
UTBS 

夕^)とテレビ朝 R (十 
ZT H 、 朝)で少し報 i£i 
したのにとどまつた。 

(1 めんからの続き) 

廷では通 m しないし、無 
断コピー行為が決して許 
されるものでない l 1 !! を法 
廷でも明らかにしていく 
としている。 

また"インべ—ダ—ブ 
丨ム〃当時、今回判決の 
被告会社以外にも、タイ 
卜—の「スべ丨ス•イン 
ベ I ダ IJ を無断コビー 
した業者があつたが、今 
ly ] の f - lJ 決で明らかなよう 
に、 そのような無断コピ 
I 行為に ra しそれらの業 
者は大きな^宵を fid され 
ることになろう—と冋 
社ではしている。 

不正競争防止法 

わが国の不正競争防止 
法(昭和九年法律十四号) 
は、 工業所有権の保满に 
関する。 ハリ条約の liL 二 
五(大正十四)年へ—グ 
改正条約に加人す るた め 
に制定され た。 

この法律に よると、 ① 
他人の商品と？ M 同させる 
行為を生じさせる行為、 
②虚偽の原; t 地表 示、 ③ 
商品の品質•内容•製造 


方法 • m 途または数 f : を 
誤認させる表示、または 
④競争 S 若の営笼を誹 if 
する行為 —— のいずれか 
で営業—•の利益を害され 
るおそれのある者は、こ 
のよぅな行為の差![-.めを 
請求することができる r 

①から④までの行為は 
「不正競争行為」 として、 
® 差 IK め^求の £ i か、® 
报忠賠 惯、 01 , f 用回復措 
蒗の搆求の原因となる。 

この法^ は、 商標法を 
補充するものと して、ま 
たとくに 商 ^や 「サ —ビ 
スマーク」(商標の機能 
と 類似す るが、 商標法 L 
の商標で ない、 一定のサ 
丨 ビス、出 所を表示す る 
マ—クや標識)の保縵の 
ために、 m 要な？ 5 荆を演 
じている。 


不正競争防止法第一条 
笫 ：功 第；号は「本法施 
行ノ地域内二於テ広ク認 
識セラルル他人ノ 氏名、 

商^、商標、商品ノ容器 
过装其ノ他他人ノ商品夕 
ル コト ヲ示ス表示 卜 同一 
若ハ類似ノモノヲ使用シ 
又ハ之ヲ使明シタル商品 
ヲ販売 、拡 伤若ハ愉出シ 
テ他人ノ商品卜混同ヲ生 
ゼシムル行為」を 掲げ、 
これを 15 ]法でいぅ「不正 
競争行為」のひとつとし 
ている。 

なおこの法 ^は、 民事 
的敉済と刑^的制裁(刑 
則)を規定している ほか、 
不正競争行為を した 法人 
または代表者など両方に 
かかる！：罰規定を設けて 
いる(民事上は民法、商 
法各法律に基づく r 
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本 社〒 101 東京都千代田区神田須田町 〗 -22 TEL 
大阪支店〒 542 大阪市阑区長堀橋筋 1 丁目 32 TEL 


03 (254)1647 
06(245)4155 


ブループ 


" ドンキーコンク''ジュニア 


第 '. 掩耗使物找可 


パ/、を助けるため、ジュニアがキーを取りに行きまず 


株式会社ジャパンレジャー JAPAN LEISURE CO ., LTD . 


〒 158 東京都世田谷区上用黄 5H9 
TEL 03-420-2271 
TELFAX 03 — 420 2280 


5-24-9 KAMIYOHGA.SETAGAYA - KU.TOKYO 158.JAPAN 
TEL 03-420-2271 
TE し EXJA し ECO J 27891 


背景はジャングルの中。左上に捕えられたドンキーコングが、おりの中にしヽます。 

左下のスタート位置にジュニアが現われ、つるを伝わつて上へ行き、 
最後にドンキーコングの手足の枷を外すキーを取ります。 


上 ra は第丨 ira (ゲームは *48 ■置1であり塞す） 


テーブルタイ 7 


娜2 _ 


IV —プリン/ 


ジーを 


ブイジー 


このゲームのストーリーは、先行の 


「ドンキーコング」の統編として 


構成されています。 


まさしくジユニアの仇對ちです。 


技術と信賴を»るメダルメーカー 


侏式公 H 

TOKEN 


栗京 （ 03)438 0698 大阪 (06)943 2512 

各古职05ゎ托3.0026 092 )472-3600 本社 (06 ⑼ 3. « 
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菜•:饨邮迚物砭外 


問東 a 架丁•衮 ㈱ (本社 
來帘、中村付 ni ^:) では 
十 H 一=、屯-•::小 • klr 東 
•人紅(:て Ini 社削- V /:卜⑸平 
を；；： rlc 念しパーテイ—を| 1 « 


1:十ヒハ巾/ VU ) 以米今ハ小 術卜‘ぁいさつにヶつた 
で満卜阓平を迎ぇたため、屮忖社^は「これまでい 
Ini 社系列会社や 1 ^] 係 •/? をろいろな波乩もあつたが 
招辟して間かれたもので、やつと卜⑸苹を迎えるこ 
内輪で扣峁苹を祝うとととがでキ」た。これをさら 
も(:懇親の总味もめた(:トバ冏平、••卜^^を 


これは同社削ケ(昭和パーテイ—となつた。 


の仁 
親|バ 
懇 I 
でパ 


迎えるための節としたい」 
と述べ、また M 社定芯 ® 
乘物機「ガレオン」がヒ 
ツト屮であること1-:触れ 
「これをバントヒットあ 


るいは中ヒットぐらいに 
嫌虛に受けと め、 このこ 
とを踏み rr としてホーム 
ランを打てるよぅな開発 
努力を し、 さらに^^せ 
I めていきたい」と抱 fl 
を語つた。 

このあと来? i として内 
In NAO 会 1:< の挟接など 
がぁリ 、パ— ティ—は終 
始なごやかに進められた。 


ショー 機に懇親会 

10月1日、 SG 0 B 会が催し 


セガ社, , I 1 ,-^ の A .\ l 货界 
人の銳陴会、 SC 0 B 会 


念 

記 

年 

周 

〇 

創 


TV 機を中心に 

第 4 回 シヨ ウェイ単独展開く 


本紙二〇〇冷を送り出 

すに小 彳 たり、 まずアミユ 
I ズメントマシン1界の 
祈聞といぅ先人未踏の分 
針でかかる記録を達成す 
ることができた のは、 な 
によりもご#説^ならび 
に閲係荇各位のご支扱. 
ご協力による賜物で あり、 
深く感謝いたしたいと//- 
じます。さて今 Ini は、 こ 
れまでの変化と今後の" 
針を簡単に述べさせてい 
ただきます。 

氺氺 * 

本紙は昭和 mh 九年八 
n - l - H 付の削刊： ： lr から、 
今 N で通巻二〇〇•//とな 
りました。削刊小—時の発 
行状態、編堪内容などを 


今から W . ますと、まこと 
に恥しい限りで、さまざ 
まな^ M があつた1:せよ、 
一定のレベル::;1するに 
はかなりの努力を必要と 
するものでした。一方全 
_紺織としての全 n 本遊 
l «1 rA 会 ( JAA ) は基礎 


㈱ シ ヨウエイ (本社41 

V ;、多 I ' u 洲郷社14:)では 
九卜 iLz : から二闩問、 
東 V •銀座第ーホテルに 
て同社のプライべ—トシ 
ヨ—を開催した。 

これは A \ I シヨ—出展 
資格を fv - たない Ini 社が^ 
(巾、 AM シヨ—開催期問 
中に靳製：： i 発^会を開い 
てきているもので、今(中 
はとくに 1.0 社が削立して 
十ハ巾 n を迎えることから、 
「削立卜阓苹記念•第四 
Ini シヨウェイ展"小会」と 

=lll=llllmlll=lmlmllmllm=lmllll 

業界側からの讨応は乏し 
いと思われました。 

しかも tM レベルでも 
のを芩えた埸4 口、 黎界内 
のさまざまな IISIIO 点への 
吋応は統一性を欠いてい 
るよぅに兄えました。つ 
まり m 論する(: も、 n 分 


II 二百号の意義 


一:めの段階であつたし、 
ギャンブル機による違法 
常窠を1界サィドで抑制 
することはもちろん、す 
でにいくつか現れてきて 
いたコビー問題や子ども 
用ギャンブル機問题など 
さまざまな問題に对して 


は ，['1 分の紺つている情報 
の範 IJH 内でしかできない 
わ: t ですから、基本的な 
情報を全 lil の衮齐が自分 
のものとしない限り、ど 
うしても統-性を欠くこ 
とになり、不充分なまま 
済まされたようでした。 


銘打つて開催された。同 
城一•小会では TV ゲーム機、 
TV メダルゲーム 機、 占 
い機の各斬製品や、紙幣 
識別 機 そのほかが城••小さ 
れた。その内容は次のと 
おり。 

TV ゲ—ム機では、殺 
ill 剤で ti 虫をやつつけな 
がら W の木の h を歩き城 
に fr く「リトル>ヤツク/ 

敵輸送へリを攻繫し愤の 
逮^を PJi 止する「スカイ 
アーミイ」 ミサイルや 
ガ—ドマンを避け宠物を 

これらの渦中(:あつて、 
いわば古くて新しい吨龙 
である AM 货界::そつた 
1 H しい糾間を発行し絞け 

ることができるか-と 

途//に蘇れる埸.曲も少な 
くありませんでした。し 
かし情報は m み重ねられ 
るものであり、基本的で 
必要な M 報は次々と^ね 
られ、今ではさまざまな 
諸問題に対し^界は総^ 
的な対応をするところま 
で来ていると^ぇます。 

本紙は削 rlj 当時から今 
in] まで大きく変化してき 
i したが、この変化を^ 
〇とし、さらに〗：1い水^ 
めざし、説^各位ととも 
に努力したいと思います。 


盗んで逃げる「ァリババ」 
のほか、末完成の「シヤ 
イアン」(ポスターのみ)、 
ドライブゲーム 「 JU •マ 
ン」(冏社切のコックビ 
ット 5 y とカクテル型キヤ 
ビネットのみ展示)。 

TV メダル機「御 Hf 数 
ホ—力—」「レ—ズボー 


力| 


ミニホ ーカ丨 


このぼか卜：：い機「コン 
ビユ I 夕 I スター」、紙 

幣識別機、水卜•を4>る乘 
物「：ンユットスキ 1 J など。 


{ IV 作：；？^- 1.1 小、佐# - M 理 
^提)では卜 ！！！ T n 、^ 

-^•銀嵴511总ホテル(:て 
懇親会を 問いた。 

Ini 会は^(卞 Ai \ l ショ — 
間催期間中の屮 HI : 令 II 
の会：：！が堪つて親睦を深 
めているもので、約百名 
の会 U がいる。今 Ini の会 
八 I 1には fi 卜数名の会 n が 
3 S まり、// い(:情報交換 
などを ? f なつた。また術 
卜；六名の祈人会： r か紹 
介された。 

なお Ini 会では今年叫 H 
(: 会へ n を開き、 fT : 期(一 
#} 満 - J (: 伴ぅ没 U 改選 
が fr なわれ、新 fl ! ^ M (: 

佐 0 a 氏(啪佐藤無線 m - 
気^鹄研究所)が鱿任、 
•兀押事及の渡辺維三郎氏 

{ 腾 JAL エンターブラ 
イズ)は理箏に選任され 
ている" 1111 会の役 urn 成 
は理 t ; 長 •名、 理が pq 名、 


カナヤも 
TVG 展 

㈱ ヵナヤ{本社! li 京、 
t ?? 能沖社技)では Ini 社 
H 催による TY ギャンブ 
ル機 M を、 iLn .: •卜日か 
ら..日間、ホテルデン咕 
海にて l » fl いた。 

これは ㈱ シュア—と m 
浜レジヤ—システム ㈱ の 

二社[:よる協!$を^て開 
かれたもので、令•部で八 
機挿{ぅち力—ドゲーム 
が A 機 M 、 佗札と大小ゲ 
—ムが各•機補で、すべ 
てテ—ブル^)が出/./.さ 
ねた 0 


U 本牯機エンジニアリ 
ング ㈱ =-^-¥ iir 代田 K 
内神 111 一の叫の十、キノ 
クニヤビル、0二九-.— 

〇二 L :竹中修社長。 

㈱ ブレィメック=埼玉 

県大宵市^哚町二の九卜 
の四 、 L 栄ビル、0 ( 〇 
py 八六) ./ L 二—「九八六、 
與垣内次郎社及。 

啪ェムヶィ=名古權 111 
南 K 松池町-の二十.、 

0 {〇丘•一)八二叫—〇 
• H ハ五、足立剛造社径。 

〇:本ビ— •エム•シー 
=火阪||1甲野 IX 流町：•の 
卜•ベの ./ L 、 nL 九〇— • 
VI 六八、大橋^^社長。 


これらの 機械を 使用して堂 業す ることは 
著作権法、工業所有権 法、 不王競争防止 
法等に牴触し、弊社の王当な権利を侵害 
するこごになります。 

つきましては、これらの 行為のない よ 
う充分にご注意賜り業界の秩序の 維持、 
健全な発展のために皆様のご協力をお願 
い 申し上げます。 


昭和五十七年十一月 


株式会社 


謹告 


平素は格別のお 51 立を 賜り、 厚く卿礼 
申し上げます。 

此の度の新製品、テレビゲー厶機 FR 
ONT LINE (フロン ト ライン) は、 弊 
社が開発したオリジナル製品であります。 

従って この 機械を無断で模慠 または、 
これ::煩 M する商品 どして、 製造•改造. 
販壳•输出する等の行為をするこご及び、 
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今年で削装 10 岡年を迎えた同社では、今 M のシ ョーに 
災物に忠灾なデザイ ンの 朵物機 「モーターボー 
を免衣した u これは人きく h 下にストロークし、途屮 
屯行作や エンジンの アイドリング疔が人るもの。また 
じ勋きをする定游切乘物機 「ヴレオン j t 出品し、こ 
タイブをシリーズ化していく " II •でいる。 


精輸送 


同 mx 四独シュワルツコフ社の怿电総代理店であるこ 
をアピールし、シュワルツコフれ似品の新作を中心に, 
校型やパネル写真、 VTR にて紹介した。「デュンケ 
フリーホール J は阼卒 シヲー で紹介された 「テ X ンヶ 
のパート II 、ジ i ットコースター「ダブル•フイギュ: 
エイト J 「ジャンボファイブ J 、「シャトル/レーブ」な 


瘐陳興洛•が主に遊闹沲•泣の開免、炚先を、 a 隅 trr . がその製造およびゴルフ坺や各蹄レジャー拖设の此汁，沲エなどを 
1(1^ しており、 lAj 社の企業姿勢ならびに祈製品を觔く校切や V T R 、パネル写斑などで紹介した人 W 遊阑拖設では • 
中心袖から張り出した3本のアームの先雉に乘物6台を吊り卜げた輪を取 1 )付け、アームの大きな回転とともに輪も小 
固铋する「スクランブル j 、タイヤ駆動による蝓送機閲「オートチヱア j 、 ftrr •式「グレイトポセイドン】、遠,じ力に 
よるホ乃変化を楽しむ「スーハ•ースイング J 、ペダルを踏むと|•••ドの動きをする r サイクルへ I )コブター^ そのはか 
走行 A 乘物機「パンダ 』 r t (アイセル商私）、ハンドルの前後诬勋で走る乂輪屯「ハンドサイクル』 L 出品 n 



•リ ー カ ー スホ ー ツ 


























平素 ( i 恪別のご高配を賜リ渾く卿礼申し上げます。 

さて、第二十回アミユ—ズメント•マシン•シヨ—(:出展いたし" 
ご好評を賜リ i したビデオゲ—厶 「 ZOOM — 909 1: (ズ—厶 -9 
0 9) 並び(:メダルゲー厶 MIRACLE HAT 」 (ミラクル • 
ハット)は、弊社が独自1:研究、開発、^品化したオリジナル商品 
T 4 §”、i /:^ xvyIA「SUPER ZAXXONJ (ス I 。ハ 
— •ザクソン)は、先1:弊社が発表いたしましたビデオゲ—厶 rz 
AXXONJ {ザクソン)の変形皈であります。 

従って、これらの商品を弊社の許可なく無断で馍傲また [ i これに 
頭 M する商品として製造、改造、販壳、输出入及びこれらの機械を 
設 S : して使用する等の ft 為は、著作 ■!! 法、不正輓争防止法、工業所 
有 tt 法等!:牴触し、弊社の正当な権 f ] を浸害すること[:なりますの 
で、これらの一仃為のないょぅ十分なご配成？をぉ願い申し上げます。 

万一、遠反：汀為がぁった場合は、弊社は断固たる態度でそれ1:対 
应する所存でございますので、ここ1:お知らせいたします。 

t 界の fsl 全な発屣のため、各位のご理解とご協力を重ねて；い 
申し上げます。 

昭扣五十七年十月 

東京都大田区羽田一丁目二番十二号 

株式会社セガ • H ンタ—プラィゼス 

代表取締役中山隼雄 


謹 告 

第二十回 ア•こ ユー ズメント•マシン•シヨ— (:出屐し 
ご好評を暘りましたビデオゲーム 「 TAC / SCAN 」 
(タッ 7 .スキャン) (1、笄社の姉姝会社米国 グレ厶 
リン社のオリジナル商品であリ、日本国内1:;£:ける諸権 
利 ( i 弊社が取得いたしております。 

従って、弊社の許可なく無断で馍敗またはこれ(:頟似 
する商品として製造、改造、販壳、输入及びこれらの機 
械を設莨して使用する等の行為は、著作 tt 法、不正輓争 
防止法、工業所有椹法等(:牴触し、弊社の正当な権利を 

害すること(:なりますので、これらの行為のないよぅ 
十分な r 配«を； c 願い申し上げます。 

万一、遠反行為があった埸合は、弊社 ( i 断固たる態 / f 
でそれ[:対^する所存でございますので、ここ(:お知ら 
せいたします。 

昭和五十七年十月 

束京都大田区羽田一丁目二番十二号 

株式会社セガ•エンタ—プラィゼス 

代表取締役中山单雄 
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出展各社 
写真特集 





小や乗物機の新作 9 機帥を発表し充英した极示内容とな 
った,レール 走行式乗物傲 「シティーバス j 、 定 S 型乗 
物機 （ U ターン 式〉「 シャトルヘリ」、 「 シャトルパト 
カー』、 「シャトルトレイン j 、 バッテリー々一 「チビ 
ッコパトカー 」 、 r チピッコボルシ ij 、 「チピッコロ 
ボ j 、 「チビッコ SLj 、 「チビッコクーべ」 を出品し 
た。いずれも々ラフ/レな装飾がなされたもの。 


TV ゲーム付定诉”乘物饯「ス ベリオン j は、掠れる宇 
宙船に装って TV ゲームのブレイを浆しむもの:*同社す 
りジナルの大犁遊®施設 『バノライン j (模®展ボ）は、 
アーム 4 木の先端にあるゴンドラ 2 個が 360 度回 te しな 
がら支忭を中心に大きく回る。またゴーカート (1 人乗 
りと 2 人乘り） 2 傀 W、K 取虫 「モッコちゃん」 も出品。 


同社小間内にファンハウス「恐怖の館」とディスプレイ 
用 F R P 切 品などを設阢し、その問をレール走行 式乘物 
機 r メルヘントレイン j を走らせ、同社のファンハウス 
技術を披 戎 した。支忭の尚りをらせん状に回しながら 
上下勑をする新定进 嘲乘物機『 木登りパンダ」， ゴー々 
—卜 “1) X 20” シリーズ、「ビボロサ.】などを 拔開 した 


ミ12 ツァイエ業 


人 W 機からゲーム饯、ロボ‘/卜まで網糊して出品し充戈。遊阅施設ぃた 
リ•式人 W 乘物機(火物 W 示し災略に fl 嗍させた久“ビッグゴーカート: 
ードゲーム機では水轶砲でボー/レを山 m まで迚んでいく 「ロッククライ 
ガンゲーム俄广ガンアラモ」、「あっちむいてボン」、「クリスタル占 c 
コンカー」 （6 /、川 > を出品:，この; i か DW 体や腕などが人きく勑（「シン 
りながら進む「ダンスロボット J (リモコン报作）を催私⑴ロボット （ 


バッテリー カー“ 動物シリーズ” 「ウサギとカメ バ 「馬 
の親子 J 、 「榥馬挛 J (いずれ（>2人乗り）、-足蹐式 
ゴーカート，.シリーズ車」 （2 人でペダルを踏んで 
走る）、3人乘リと4人渠リの ゴーカー ト数 機 神など新 
)4! 品を出品したはか、遊阑施設 「カーリーガーリー/ラ 
オペン バーン, など30数 機 神をパネルにて紹介した。 


口200 Oj 松#角度尚60度の振 

，リー;^ 「 MGUIj など新作5馊神 j アーヶ 
ング j を発表したほか、デザインを•新した 
j 、 「おみくじ」、英_トルネード社「ラジ 
ルロボット h ディスコに合わせて类女が踊 
ース）として紹介した 0 




株式 

会社 


Ro'lertron 


RO しし ERTRON CORPORATION 

東京都新宿区西早稲田2 - 201«(03)204 0469代 I 

20- 1, 2-chome Nishiwaseda Sinjuku-ku Tokyo 
Telex 2324581 ROLLER. J 


明昌特殊産業 


岡本製 


籲ウッドベッカーの攻擊を 
かわし、早<ウッドの家 
を建て直してゆ<コミカ 
ルなニューゲーム/ 



おかし大作戦 I 叉旁ダラ 


1982年11月15日第200 


ゲー 
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出展各社 
写真特集 


宁宙をテーマとした定詨切乘物機で觔きの異なるもの2 
神を％友展示した。 「スカイホーク •定置 型 j は、カラ 
フルでスマートな字 W 船が左も•のローリングをしながら 
前後への動きを綠リ也すもので2人乘リ。 「スカイホー 
ク •上昇 式 j は/！{右のローリングに加えて i :# n ： 李の觔 
きをするもの。 


本娯楽機 


\-m ”バイキングシリーズ，を発展させた定茜，乘物機 
「スカイバルーン j は、求をテーマとしたもので、口 
ーリングしながら回転する機 M (と、その#きに J •.昇ド阶 
の迷動を加えた傀帥との2タイプある ••フアフアシリ 
ーズ-第12弾のエアーアクション遊 M - 「ロボットはつち 
やん」、参,•出ん* I としてゴーカートとボートも出品した 


走行 A 乘物機 ~ 銀河鉄;む」の ニュー タイフ r クライミン 
グ トレイン j (烨をはく）、 I •〇‘ < 以北） 新 幹 

線 J 、定艽间紜穴乘物傀•わんばく ロデオ..シリーズの 
折作 「あしか君 J と 「ロボツト木馬」、 動くイベント m 
巨大マンモス U 4 部分に分; W 町能）、ぬいぐるみ式バッ 
テリー々一「ワンチャン」「バンダ」などを脱開した。 


谷エネ • モーター 採用のーキディ. 力へ シリーズを屮 
心に出品した。缶ドリンクをモデルにしたバッテリーカ 
一「コーラ.コーラ」、「レモンソーダ 「オレンジ 
つぶつぶ J 。定; S 切••シーソーライド..シリーズ「新幹 
線 i 。参考出品の定 ! S 取乘物機 「ペアシーソー」（仮称） 
はスイカの形の2人乗りゴンドラが両サイドにある。 


大型遊 L 51 拖設「スタンディングコースター」（レールと丰_•を実物城示）、「ス々イサイクル j (実物展示し试乘）， 
その他大犁機をぢ哀•パネルにて紹介。定 I 1 S 1 T 乘物機の新}4!品として、ペンギンとシーソーをしながら前後に# / j きボタン 
でメロディーを迸曲できる 「ミュージックペンギン•アイスちゃん」、 ロボットの胴沐部に取って IvW •下降しボタン操 
作でレーザー発射疗が出る 「ビッグロボ•メガロ X 」 の 2 機神を発衣した。またアーケードゲーム饯 「ミスター•モグ 
ラ」 はモグラ叩きゲームの新製品で、•定份办以上で少し難しいボーナブ、ゲームとなるもの。その他々トウ製作所「ま 
はう つかい エミちゃん」、 十ムコ 「おかし人作戦」なども展示した。 


仕様： 寸法 


コインシューター100円 

罗91-24318 


ンシューター 100円 
一26038 PAT . PEND . 


仕様：定負4名、寸法2 mx 0.8，、 全高 I 
眾91 一 16321 PAT . PEND 


仕桷 ： 定貝丨名、 寸法 1 . 5m xi . 5m 

上昇時の高さ 2. 3供、眾91 一 16321 
PAT . PEND . 


^東洋 i 吳柰機株式会社：^：=— 


〒152 0(03)718-6461^ 
テレックス 246-6310 
( 藤并大丸百貨店内） 
= f 600 tt (075)255- 1286 
= f 00 l 0(011)763-0611 
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バ_ リーサー 


同社は今冋、饯铖顼の坡示は蛀合わせ、旧社の企筅姿勢 
のアビールならびに M 社連常の「 バーリー ボンド VE 子学 
校」の紹介が¥真パネルなどで行なわれた n M 学校は存 
門技術名•養成校でスロットマシン H 、 >£子科、ピンボー 
ル料があり、2年前に開校以来約80名が修了、その全修 
了荇を掲示した。現在第6期牛 （11 月 10 H 開搆)を®粜中。 


ァーダックネ f : 製の11111科•機 ADC -3000 Jj や紙衔識別機、 
「ボ十ンザ BOX 」 、 イタズラ防止用「ノイズ センサ ー j 
などを紹介した43か、マイコンによる全 A 動々ラすヶ「ス 
イングスター *320. (大采:商七奴）は、ボタンを押すと 
コンピューターにより自!的的に選曲され、スクリーンに 
歌詞が映し出されるもの0 


メダルゲーム機を中心に扱う雄合商社を術向する同社は 
今冋、妓馬がテーマの新日本企両製 TV メダルゲーム憷 
r ダイヤモンド • ダービー」 （14 广アッブライト型）の 
みを展示した0同社ではこのほかメダルゲームの從米機 
を“在咪見切り処分，として低価侪で販允していること 
も、チラシにて紹介した。 


バリ ー ジャパン 


ショーセ催側が今 M “ショーに出展できない G マシン族を設定したため、シグマ、バリージャパンの [ Aj 吐はメダル 
ゲーム機の出品を中止した。シグマでは英 ㈤ J PM 社との提携による「ビデすルーレット j r チャック•ア•ラック」、 
同社 TV メダルシリーズなどの出品予定をショー疽前になってとリやめ、 TV ゲー厶锒「口ーリングスターファイアー」 
の狀示と wh 速営メダルゲーム場の写 ft 紹介のみとし、そうなった理 m と健全なメダルゲーム場の免展を願う姿勢を訴 
えたチラシを配布した，バリージャパンでは r ゴールデンコンチネンタル」などバリー社スロットの出品を中止し、本 
紙前号に揭敝のアーケード機を展示した。なおフジスターについては破帝を卞な理巾に出展が取り消されている u 


メダルゲーム 機の同社小問では、風営用でない小型ス 
ットマシンを2機晻展示した。 「アメリカ ー ナ • マー 
Vj は3 リール 3ライン方式、「ダイナマイト」は3 
ー ル5ライン方式で、両俺と も 常に機械内部チ x ック 
:行なう機構が組み込まれており、トラブ ルの 犋闪およ 
免生個所が即時にわかるようになっている。 


バ ー リ ー サービス株式会社 


大阪本社大阪市南区裹津町四番丁 87-1 TE し （06)213-5255 代 
テレックス J 24523 BAL POND 
振込銀行住友銀行日本一支店当座番号270270 
新東京支社東京都港区東麻布3 810 TE し （03)582-0857 代 


ます。 

例：スーパーコンチネンタル（中古）5台を 
6ヶ月 閩 レンタル L た 場合 

小切手 . 225,000円 

30日約手 . 225,000円 

60日約手 . 225,000円 

90日約手 . 225,000円 

120日約手 . 225,000円 

150日約手 . 225,000円 

スーパーコンチネンタル5台分の 

保！！手形契約最終日225万円 


DIXIELAND 


BONUS LINE 


〒申請中 

POND BONUS LINE 


PARTS 


バリー製品レンタルいたします 


わずかな予算で 
全国 どこへ でも 

レンタルいたします 


手持ちの資金を贵店の信用で10倍に活 
用でさます/ 

暑レンタル料は機樘や市場の相場によ 
0変動することがあ0ます。 

♦ I ヶ月、丨台に付3万円一7万円く 
らいの各機種がございます。 

修いずれも5台以上、6ヶ月ごとの契 
約とな0 J す。 


バリー製品 各種 パーツ 


ボーナス ライン 


ポンド ボーナス ライン 


デキシーランド 


1982年11月15日第200号 


ゲ _ ムマシン 


笫二科:郵便物認 U J 


( 12 ) 


おかし大作戦 



CHOCOLATE KID 





メダル ゲーム機 


'ミ 


K 












U 


親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届け.グ 


^SiV, 






m . 


H 


〒577 東大阪市川俣 2 丁目 34 番地 
TEL 06 (787) 1881代） 



株式会社 


賭ける個所が枘え配当内容も®奋になった4人用「ニユ 
ー マジック ルーレット」、 上部からメダルを落とし “U 
FO . を 通過させる ゲームを 付加した メダル 落とし 「ミ 
ステ リーホールズ」 （3 人用）の2機沌のメダル ゲーム 
檢 L およびメダル デイ スペンサーを | nj 杜メダル ゲーム 機 
の小間にて展示した。 


同夺 t 製品総発充元の日本レジャー興発、同系列会社のマ 
ックス 商和の 8 とともに、 メダルゲーム 機「ビンゴクラ 
ブ」、广キヤノン ボール J 、 「スコー ビ オン」、「スモ 
ーキー J 、 「ビンゴ&ス バーク」 など新製品と、 風 制 
スロット 「 ボブキャット j 、 「ヴ T イ キング」、「ダニ 
ーボーイ j など、それに各 M パーツ類 t 展示した。 


メダルをシューターに人れて弾き、 I •.部の州 f の中に人 
ればメダ/レが払出され、火敗してもメダルが台の卜.に乘 
ればメダ/レ落としのゲームになる「ミラクル •ハット」 
(4 人用）、 TV カードゲーム「ブラックジャック」（ア 
ッブライト型）、以上のメダルゲーム傲2饨、新メダル 
W 機 「 DP -21, をメダルの小問にて出品。 


ンターフライゼス 


卜一 


東京ノ 


AM ショーに初出展した同社は、诳光点滅式によるメダ 
ルゲーム機数点を出品した。盤面バネルを交換できる••へ 
ンシリーズ，.第1弾トリプルスビン」はルーレット方 
式。コンパクトなボックスタイブ“'卜さな巨人シリーズ， 
「スピン&スピン」「シックス ゴール 』 は一 定份点以上 
で記念メダルが払出されるもの。 


同社メダルゲーム機の小間では、ジャ7ク間発による夕 
イヤモンド • ダービー」（アップライト切）を城示した， 
同機は皎馬をテーマとした TV メダルゲーム傀で、6頭 
だての競馬で連勝祓式により15通リ lift けられる。鮮明な 
W 面でまずすッズが表示され、一定タイムになるとレー 
スが開始、ゴールになると弟順が大きく示される 3 



20fli Amiisemenf lUacliine Show 


出展各社 
写真特集 



2 WAY •屯光点滅式で 
シックスガロンを完成/ 


一三二個のランプだけを 
使ったコンピュ I タゲーム 


ハンマ—でピョコタンを 
たたいた数を競ぅゲーム 


テーブル G 機大幅減少 
多人数用の開発進む 


今 113] のシヨ—は 「am 
シヨ—に出城できない G 
マシン雄が設定され 
たため、メダルゲ—ム場 
用のギャンブルマシン{メ 
ダルゲ—ム 機) の出品が 
人幅に減少した。これら 
はとくにテ—ブル TV ギ 
ヤンブル 機が問題に なつ 
ていることからとられた 
措蓝 である。その限〇で 


セガ社、タィト—から多 
人数明メダルゲ—ム機の 
新作が発表され、この方 
tfn での開発も進んでいる 
ことを示した。 

しかし 一片では、メダ 
ルゲーム場用とは思えな 
い風営機や T ども ffl など 
のギャンブル機が出品さ 
れ、およそショ—速営は 
まだ IE 常でない と言える： 






































































/ 午や馬や羊に ^ 

/命をかけるカウボ-ィ 

ウルフが 襲ろ•フロックが ’ 
パ 邪®をする、投げ 網で 捕えろ/ 
石をぶつけろ//腕一本の勝負に男 
の野性がよみがえる気分はすっかり 
ェキサイトもっともハイフ□一で、 
もっともシンプルなウェスタン A 

,ゲームの決定版。 


50第200号 ケ— 


三衿郵便物这可 


名吝屋霣猶承〒 4 W 名 2 * あ千* 12 #闺 

蠊式金 tt テコ•札帳.〒 (64 K 躞币中失二十一苓 8 ，_ 


愛馬とカウボウイ 


羊の群れ 






DECO CASSETTE SYSTEM® 


羲の占い麵ちビック 1 J / 
■単に生年月日をボンと 
押すだけ。 

通常のゲーム機に比べ 
安定した离いインカムが 
得られます。 


• 9 5 nmfu-tsm 

I リ6 ?! OIOM)7B2 S^2? 
:丁目奶七 ftWl: •似 WftV： 


«所:〒榷关 > tn 霉多 ei 大含吃 

い？ •沈田匕ル trw?;4uoi?o 
INC：SANTACLARA CA 95050 USA 


牛の群れ 


%の捅襦成功/ 


黯新日本企画 


〒532大阪市淀川区東三国6 丁目1番45号 
TEL. (06) 396-1621 (代） TELEX. 5236785 SNKCO J 
東京支店 》( 03 )8 66 — 6175 
福岡営業所》(092>471 —8612〜3 
育森営業所 a (01 752)2 7 7 8 0 

東大阪當•所«(0729)6 5 - 0 5 3 3 
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10円玉またはメダルを 
入れると回転ばんがま 
わ *0 ます。 

メタ■ルは豉高30枚まで 
はらい出されます。 


KONAMI INDUSTRY CO” 


5233186 


ご了承下さし 



C 茗 *» さ厂{£>_合もこさい，すので、 


| iConami ⑧ 

コ子ミ株式合ネ土 


■ 冬 -？!- 

T130 架尕坊ぞ田 gfi 原;？ 了 @4 播 8 芎 
TE し . 03-623 -87 01( ザ） 

- 大思.痉文甬 - 

T561 大阪府 3 中市庄內矢 ® 5 〕 • 目 8«11 弓 
TE し .06-331-?211 ( ぺ） 



■仕様 

全高1.460^ 奥行 
全幅 674^ T 9!- 


手強 W そ/ 


*1 ゲーム10円、20円切替式 
*25^ メタル両用タイフ 
争表示数 x 投入枚数 （10 円玉 
又はメタル）だけメタルが出 
てきます。 


ザウルスは 



宝の山を 
手にするのは 
トム妤海賊炒7 


艰光*滅 によりロボットの 6 部分を組み 介 わせる W 社 開 
5 &「コスモファイター6ガロン j 、楠野％作所 r ジャン 
ボパチンコ j 、 閱西稍機、 コナミなどの 各社 アーヶード 
ゲーム 機、 ユニバーサル、データイースト、ナムコなど 
の TV ゲーム 機、胡 日エンジニアリングの 乘物機 「ゾウ〗 
r ウィーンの尿 グローリー |Aj 替機 など ST 话に出品。 


社特製キャビネット「ラ八タイブ j 「カラーラバタイ 
プ j 「ミニラバー j 「1れカラーテーブルタイプ j など 
に、間社「スイマ ーj はかアルファ電子、ナムコ、ジャ 
ハ•ン レジャー、 n 本物產、大森甩気、任天货、データイ 
ースト、コナミなど各社 TV ゲームを組み込んで展示し 
たはか、その他アーケード機，占い機も出品した。 


データイースト 「フィッシング J 「ハンバーガー J 、ユ 
ニバーサル「ミスタードゥ J r ミセスダイ十マイト J 「 ス 
ベースレイダー J 、 ナムコ "ポール ボジシ 3 ン J 「スー 
ハ •ー パックマン」、八千代苽器産菜 r モールアタック」 
など、今问のショーでは国内有カメー々一の TV ゲーム 
機新製品にしぼって出品した。 


エスコ 特製 コックピット型「宇宙カプセル J、 宝化学「動 
物 ラバー タイプ j など新キャビネット、音声％生による 
「お 店番 システム j 、 パイ オニア.レーザー ディスクの 
「ボディーソニック 」、 英国 V I レジャー 社 「ビデオ ジ 
ユークボックス j 、 そしてセガ^:、タイトー、ナムコ， 
ユニバーサル、 コナミ、関西 精 機など各杜昶品を 網羅。 




デイ ストリビユータ— 
シップの確立を強調 

各メーカーのさまざまションでのサ—ビスシス 
な機械をと〇そろえて 出 テムな ど、 その取扱い製 
品した各デイストリビユ品の ifa さを示し総合的 
—ター は、 日本におけるなデイストリビユ—ター 
デ イス トリビユ I 夕—. 指向を明らかにした。各 
シップの確立を訴え、そ社と も、 アミユ ー ズメン 
の地位を固めていく姿勢トマシンの適切な供給を 
| をそれぞれに強調した。図る ことにより、 AM 市 
夕 とくに エスコ貿易はキ場の安定に寄与していく 
ー ャビネット、テーカンは姿勢を示した。 

」 TV ゲームとキャビネッ なおエスコ貿易、カワ 
，コ ト、カワクスは TV ゲークス、岐皁特機などは# 
ヒ ム機およびア—ケ—ドゲ 業のデイストリビユ—夕 
I "丨ム機についてそれぞれ一であるが、セガ社、夕 
ト オリジナル製品を披玆し、イト—、ナムコなど大手 
ス さらにテ—カンなどは S メーカ—が j " で大手デ 
イ 社ロケ I ションを紹介し イス トリ ビユ I 夕 I とな 
デ ながら、各 メ —力 I およ つて おり、 さらに {1 とん 
びオペ レ— 夕—に纣して どのメ —力— ならびに多 
デイストリビユ I ター. くの オペレ— ターがテイ 
シップの確立への姿勢をストリビュ I 夕—の機能 
アビ—ルしていた。 を果たしているといぅわ 
またエスコ M 易につい が国の現状では、#業デ 
ては各種のアーケ I ド機 イストリビユ I 夕 I によ 
や T V ゲーム機キャビネ るデイストリビユ I ター 
ットのは か、 レーザーデ シップの確立については 
イスク、英国製ビデオジまだまだ模索が続いてい 
ユークボックス、ロケ— ると言えよぅ。 

















































































圓〇 ㈣ d ⑥ 

セガ•ミラクル•ハット 

壮観//あふれ出るメダル 

くメダルはじき〉と〈メダル落し〉の 
スリルと面白さが同時に味わえる 、業 
界待望の大型メダルゲーム0新登場ガ 


ビデオゲーム 


SEGA NEW DISPENSER 

店舗の省力化に安心してお使い頂ける 
セガ. ニュー • ディスペンサー 


アタック 

スロットル • レバーで 宇宙船の スピード•コ 
ント ロール も自由自在 

パ—スぺクティブ効果を採用した初のスペー 


暗黒の異次元空間へ発進/ 

次々と出現する敵を撃破してマザ ー シップに 





DP - 


Pamc in Penguin Land/ 

Sauash the Pesky SNO-BEEs with ice blocks 

セガ.ベ ン j • 



いたずら スノー ビーを アイス•ブロック 
でピュ〜ンギュッ产 


パズル感覚を採り入れた愉快な 
ビデオゲーム i 







Si 



翳它ガ- JC ンタ 


イゼフ 


本 ネ1安尕 ffi 六田区羽田1 一2— 12 箱蚋大代表） 
卒 UWS 店半し WrtiWTE 区 W ' T 2 五条3 -80-14 1(841)0248 (It 

穴阪时押肉叨荣2 - S - 3 項沾〇6(33 4 >5331(代表） 
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宇宙カプセル 


ゲー 


第三《耗便物認可 


スーパーマシン 


ミニアップロボ] 


お店の雰囲気づくり 


TV ゲームの 


ちび伸とツラ^ 


暗黒の異次元空間へ発進/ 

次々と出現する敵を撃破してマザーシップにアタ、: 

Venture into the dark and mysterious outer space i 


タック 

ce! 


お子さまに人気のあるロボットを 
形どった全く新しい筐体です。 
モニターが内蔵されています。 
既存の基板で自由に交換できる 
システムです。目が光りますので 
お子さまの注意をひきつけます。 


^znnMsns 


石二鳥 


オリジナル 

新筐体 

発表 

エスコ 


ベーで宇宙船の 
ント ロール も自由自在 
ブ効果を初めて採用した 


驚異のスペース.ビデオゲーム 


欲—一. 


ユアン 


卜の2タイプがあります。 


•サンリツ電気 ㈱ 製造、 ㈱ エスコ貿易販売 

く: 特徴: 

口唇型をした宇宙魔神ルージュアンの不気味さ。 
スペースシャトル対巨大宇宙船スペーストレインとの緻い。そ ( 
スペーストレインの内部奥深くまで突入し、 uFom 団を擊破 I 
ルージュアンを倒す。スペースシヤトルの立体感溢れるゲーム: 

クシヨンの展開0 


エスコ貿易は新しいレジャーシステムを全世界に供給し続けています。 

Still the Leader in the World wide 
Distribution of the Newest in Leisure System 


纖砂納^纖廊が g 

SCO TRADING CO.,INC. 

株式会社 I JC D MS 


本 社 〒 I 08 東京都港区三田 3-5-16 TELEX J 27181 

TEL 03(455)6511( 大代表） 

品川倉庫〒140東京都品川区柬品川4_13-4月島倉庫 6 F 

TEL 03(472)6405( 代表） 
大阪常業所〒556大阪市浪速区元町 2-12-24-106 

TEL 06(647)4455( 代表） 

名古屋営業所〒464名古屋市千種区今池4•卜 II 岩田ビル 

TEL 052(732)2611 (代表) 


























AMOA EXPO 82 Exhibitors List 


\b\oy Security Locks 
\dvocate Computer Systems 
Vll-State Amusements 
\11-Weather Amusements, Inc. 

\lter Enterprises 
\mericade Amusement, Inc. 

\merican Communications Laboratories 
\merican Shuffleboard Co., Inc. 
\merican Sun-Tronics, Inc. 

\mstar Electronics 
\musement Emporium, Inc. 

\musement Marketing Concepts Ltd. 
\musement Supply, Inc. 

\rachnid, Inc. 

\rdac, Inc. 

\rtic International 
\tari, Inc. 

\TW USA, Inc. 

\uto-Photo Company 
\utomated Production Equipment 
Automatic Products Co. 

Bally-Empire-Mid way 
R.H. Belam Co., Inc. 

Bob’s Space Racers 
Brandt, Inc. 

British Consulate 

Including 13 Companies 
Bumper Tube, Inc. 

Business Builders 

Carousel International Corporation 
Centuri, Inc, 

Chicago Lock Company 
Cinematronics, Inc. 

Coin Acceptors, Inc. 

Coin Controls Inc. 

Coin Mechanisms, Inc. 

The Coin Slot 

Coin Sports Distributors, Inc. 
Compu-Game 
Compunetics Devices 
Coreland Corp. of America 
D & R Industries 
Data East, Inc. 

Destron/ G.D.I. 

Deutsche Wurlitzer GmbH 
Digital Controls, Inc. 

Douglas Press, Inc. 

Dufferin, Inc. 

Dynamo Corporation 
E.T. Marketing 

Eastern Micro Electronics Inc. 
Electro-Sport, Inc. 

Empire Distributing, Inc, 

Entertainment Enterprises Ltd. 

Exidy, Inc. 

Fort Lock Corp. 

J.F. Frantz Manufacturing 

Randy Fromm’s Arcade Schools, Inc. 

The Game Exchange, Inc. 

Game Plan 

Game-A-Tron Corporation 
Gametechniks 
Glak Associates 
Global Billiard Mfg. 

Goods Manufacturers Inti. 

D. Gottlieb 

Green Duck Corporation 
Hamilton Scale Corporation 
Handwell Corp. 

Hantarex U.S.A., Ltd. 

Harwyn Industries Corp. 

House of Cards, Inc. 

ICE 

Imperial Billiard Industries 
Interlogic, Inc. 

T — ▲ _ 二 」- I 1 w t 一-、 


International Game Technology (Sircoma) 
International Totalizing Systems, Inc. 

J-S Sales Co” Inc. 

Jensen Tools, Inc. 

Jukebox Junction 
K Enterprises 
Kiddie-Rides U.S.A. 

Klopp International, Inc. 

Konami Industry Co. 

M. Kramer Manufacturing 
Kurz-Kasch Electronics 
Loewen-America, Inc. 

Marantz Piano Co., Inc. 

Merit Industries, Inc. 

Meyco Games, Inc. 

Micro Magnetic Industries 
Midwest Kable 
Movie Hut 

Namco-America, Inc. 

National Merchandise Company 
Nevada Gaming School 
Nevada Novelty 
Nichibutsu U.S.A. Corporation 
Nintendo of America, Inc. 

No-Mak 

North American Amusement Co. 

The Norton Company 
Nu Look Products, Inc. 

Omega Products 
Pace Incorporated 
Pacific Novelty Mfg” Co. 

Penn-Ray Inti. Corp. 

Play Meter Magazine 
Playtime Distributing 
Priority Cigarette Service, Inc. 

R.J. Reynolds Tobacco Company 
Rock-OIa Manufacturing Corp. 

Roger Williams Mint 
Rowe International, Inc. 

Sampo Corp. of America 
Scan Coin, Inc. 

Sega-Gremlin Industries 
Sein Co., Inc. 

Skee-Ball Inc. 

SMS Manufacturing Corp. 

Specialty Slots Corp. 

Stambouli Brothers 
Standard Change Makers, Inc. 

Status Game Corp. 

Stem Electronics, Inc. 

Steven-Morris Company 

Su 2 o Trading Company 

Taito America Corporation 

Tehkan International 

Third Wave Electronics Company, Inc. 

Thomas Automatics, Inc. 

Tommy Lift Gate Mfg. Co. 

IVu-Check Computer Systems, Inc. 

Ultra Lift Corporation 
United Billiards, Inc. 

Universal U.S.A. Inc. 

Utec, Inc. 

The Valley Company 

Van Brook of Lexington, Inc. 

Vendall Machines Limited 
Vending International Corporation 
Venture Line, Inc. 

Video Babies, Inc. 

VidiH>tronics Co., Inc. 

Wico Corporation 
Williams Electronics, Inc. 

Willis Industries, Inc. 

The Wiz Kids 
World Vend Ltd. 

World Wide Distributors, Inc. 
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日本から 10 社出展 

11 月下旬シカゴ開催の AMOA 、 空前の規模に 


米国の AN 1 OA エキス 
ポ82は卜 • n 十七：：：から 
四 □!::]( 敁ボ会は如八日 
から三日間)、シカゴ rff 
内のハィアット•リ丨 W ン 
エンシー•ホテルで nfl か 
れるが、.4%0<:率找：5 
からの情報によると叫 rf 
一.十九小間に I ^ f / i 十三社 
が出展するといぅ空前の 
規模となることがこのほ 
ど判明した。 

全米のゲ I ム機、ジユ 
—クボツクなどのオペレ 

ターを中心とする A . x '1 
〇 A (アミユ—ズメント 
&ミユージツク•オペレ 
—ターズ•アソシエーシ 


W : 界的 AM シヨ— として 
よく知られている。 そし 
て、 もともとフリ ッバ 1 
や TV ゲ—ム機が米 N か 
ら生まれた ことも あつて、 
ゲーム機の メッカとも -:- fl 
われるシカゴで開かれる 
A X 1 OA シヨーは 世界で 
於も注：！：：される AN 1 シヨ 
I のひとつであると? I ぅ 
こと もできる。 

さて今^ の AMC A シ 
ヨーの 会埸は 、従来 使巾 
されてきたコンラッド • 
ヒルトンホテルからハイ 
アツト•リ— V エンシー • 

ホテルへと移された。同 
ホテルのうち展示場とな 


から四 tr 二卜九へと一 
笮に百小 na 增加したが、 
まだ出展冶^社の要求に 
すべて応じきれていない 
とのことである。 

出展社は現在のところ 
百丘卜三社となつている 

{ rt : 一 1 ex 表)。米 I 5 IW 

外の各国からの出展社が 
あり、まさに”国除的" 
展示会となる。ぅち口本 
のメ— 力—、 その米国で 
の f 会社、関連八 IK 1 は次 
のとおり(アルフアベッ 
卜順)となつており、そ 
の数は卜社である。コア 
ランド n 1プ•オブ•ア 
メリカ社(米国)、デ— 


タイ—スト社 ( rni ) コ 
ナミ K -1 ㈱ 、ナムコ•ア 
メリカ社{米国)、ニチ 
ブッ us A 社(同}、二 


ンテンド— •オブ•アメ ト— •アメリカ社(同)、 
リカ社 ( N ) 、七ガ/グ ㈱ テ—カン、ユニバーサ 
レムリン杜{同)、タィル：：？5<社(米国)。 


TV ゲ—ム著作権で 著作物と I 、さら1:ゲー 

- H 131/ HJ JW ムのアトラクトモ—ドと 

画期的な申決 HUIlil 

定したことになる。 

米国 ウイリアムズ社による 成果 .ウイリァムズ社は' T 
米 lil ウイリアムズ社(本 rlrr し、その^しい内容を V ゲームの著作権確，>•と 
社 シカゴ、ストロー ル社掲載して いるが、その 趣 アー チック社(:対する勝 
技)が丁 V ゲ—ム無断コー h は、 米 [1 控訴哉判所が利を锻 得し、 今後の m 埸 
ピ—で訴ぇていた哉判で TV ゲ—ム機の n ンピユ安定(:期待したいとして 
八：：！：二 H 、 画期的な判決丨夕—プログラムを文芸いる。 

が下っ て、 米国業界で大- - 

きな鍾となっている。 米国•シネマトロニクス社が 

事実上の倒産 

—ム機「デイフェン ダ—」 

の無断コピ—品「デイフ 米国の TV ゲ—ム機メ 同社は九 n 十 LZ :、 速 
ェンス{コマンド)」を—力—であるシネマト n 邦•破産法の阿述规定に 
問題 {: して^作 fM の打無ニクス社(本社カリフサ基づく保^を申诮したこ 
について争ってきたもの。ルニア州エルキヤニオン、とで、同社の^^1;の 倒 


事実上の倒産 


ョーで同社新製品を発表 
することが許されること 
になつた。倒産してもこ 
ぅした営窠沾動が涊めら 
れるのは、それなりの^ 
絞きが必要という見本で 
もあるが、同社倒産の二 


ユースは米国 T V ゲーム 
メーカ—たち(:少なから 
ぬ衝窄を与えたもよぅで 
ある。 

同社は•九 L 八年、業 
界初の XY 方式の TV ゲ 
1ム機「スぺース•ウォ 


米国セガ/グレムリン社から 

「ペンゴ」 K け 


ATW 社は「シンドバット」を発表 

米国のセガ社(本社 U された。 

サンゼルス *0— ゼン社 [ Ml ゲー厶は n 本のコア 
長)から TV ゲ—厶機「ぺランドが開発、：：：本のセ 
ンゴ-が卜 n はじめ発表ガ社(本社^京、口 —ゼ 


の無断コピ—品「ディフ 米国の TV ゲ—ム機メ 同社は九 n 十 LZ :、 速 
ェンス{コマンド)」を—力—であるシネマト n 邦•破産法の F ^ 述规定に 
問題 {: して^作 fM の打無ニクス社(本社カリフサ基づく保^を申诮したこ 
について争ってきたもの。ルニア州エルキヤニオン、とで、同社の^^1;の倒 
すでに^紙では、土井先テッド•フクモト社長)産が公然化した。この保 
生による「ビデオゲームが、このほど倒逄したこ^屮請により、 IM 1 社はシ 
裁判事例の研究③一で前とが明らかになつた。 カゴにおける AMOA シ 


—ズ」を発表し、人気を 
得て基礎を IAJ めその後も 
XY 方入で rr 製品を放つ 
てきた が、 このところ取 
引き上の不手際が統き資 
金に？ T き^つたとされて 
いる。 

ン社技 ) が含製造販 7 'eti 
を持つているもので 、 H 
本では九 n 中旬、テーブ 
ル 51 J で発売となつた。米 
国ではセガ社の r 会社で 


されることになつている。 

さて今冋は別1:、台湾 
の<丁\\'社(本社/.-?雄市、 
ジェィムズ•ファン社長) 

の新製品「ニユ-- 

ドバット7」の 写 ®;を 掲 
げよぅ。 In] 社はさきほど 
社名変更した台湾の冇力 
TV ゲーム 機 X 1 カーで、 
とくに香港市場などへ 出 
荷しているとのこと。 

今冋の所製品も TV ゲ 
丨ム機で、同社は今回 A 


あるグレムリン社1'本社 Me A ショ—に出展し、 
サンディエゴ、ブラウ社 rnl ゲームを発表するとし 
長)が袈造し、セガ/グている(同社はコピーヤ 
レムリンから'アップラーのアーチック社とは別 
Nr- 卜 • 二 - r — KtsKC hM-Hrt \o 


ヨン)が： is 巾秋開く A \1 るのはワッカ ー ホ—ル、 
OA エキスポは、同協会コロンバスルーム、ィン 
の総会を ft む各揷会八 n とターナシヨナル•ボ—ル 
総合的な展示会より成つルームの P •力所で、全小 
ており、 M 示会のほぅは間数は昨牢の-- • FT 七卜九 
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前号から本紙ヨーロツ 
パ通！！； 3 n 、 メアリ— •才 
—プンシヨ—女 1 i ! による 
"ヨ丨ロッバ AM 通！：2“ 

を開始しま I たが、 I 1 U 号 
紙 rfn の都合でどぅも解^ 
が 簡讲 すぎました。 

本紙では九：！：：以来、メ 
アリ^—4-史を本紙ヨ —U 
ツバ通 aDE :: 任命しまし 
た。 In] 女史は ヨ 1D ンバ 
の業界に長年深く関って 
おり、 また大変活発に ヨ 
— ロツパ各国を间「てい 


シングルトン氏は生涯を 
装界で過ごしてきた ^ N 
人で、討^もの問、今で 
は BACTA となつた英 
㈤ の51会の涔妃をしてい 
ま1た。/\/=の英|:^での 
オペレーシヨン[:関する 
ヶ派な法律へと引っばり 
L { f てきたこと(:ついて 
は、その人部分がかれの 
it 献によるものです D 
会]*と •. 人の I とシ 
ングルトン氏と[:よる会 
合は 、 ItAW II を問くのに卜 
分な货務がたまるごとじ、 
以平数 Ini 問かれます。こ 
れらの会八：一はよくブリユ 
ッセルで開かれますが、 

な(:も ミシー ルズ会長が 
ベルギ—人だからだけで 
はありません。その理由 
は、 欧州共 Ini 汴の本邰が 
ブリュッセルにあり、^ 


ヘメ 

右才 
ら、 
か氏 
左卜 

{ス 

て P 

こ K 

0 (. 
5 

会 I 

局力 

纪ル 

窨才 

のフ 


たン 
れシ 
か • 

開ン 
で3 
ルジ 
セ. 
ッ氏 
ユス 

リリ氏 
ブィク 
どウン 
ほ•ム 
きン • 
さラ K 


宫とそこで接触されてきルトン氏は、ューロマッ 


国の トツプ レベルの^務ているからなのです。 

EEC 共通貨幣制度案や 
著作権問題などを検討中 


迩 かれ V - かれユーロマ 
ット は、 内勅 機械 •味窠に 
とって•定の重人屮項に 
聞して、欧州共同：±とと 
も::纣処せねばならない 
でしよう。ある大変歌要 
な^柄のひとつに 、 EK 
c « i « 国で共通の货幣制度 
を^人する4能性があり 
ます。これについては、 
ユーロマット全役；！ Et : と 
つて、 ぼう大な作業と多 
くの^論が将来必要とな 
るでしよう。この共通货 
幣制^1:ついてはすでに、 
関係する U : KC # H 会と 
ともにミシールズ会^か 
ら窃 兄 が提出されていま 
すが、 it 幣制度変^は：！： 
年も先のことのようです" 
茇界にとつて人変11要 
なもう ひとつの IV 柄は、 

茗作^とその利明 ti の問 
題です。ここ数年 IfnEt : 
C でこの問題は討議され 


てきました が、 ユー ロマ 
ツト は、 ことの 複雑さを 
顾由に細かぃ提案が草案 
となる のはたぶん数年先 
(: なると間かされていま 
す。 

ユーロマッ トで決定を 
ドすのに用られるのは投 
票制度です。それぞれの 
国は、それぞれ国の尺き 
さに從つて一定敉の投票 
找を持つています。小さ 
な Lil からの役 H も、ユ丨 
ロマットの中で役 tl 
を選出する權利を持つて 
います。 

さまざまな 情報や統計 

はユーロマツト t : m めら 
れております。この連八11 
体のさまざまな図につい 
て特別の報告^を作ると 
き、 可能な限り私も f - fc 
つています。 

ュー n マットの相談役 
兼^問のジョン•シング 


卜のことを「敁近は平和 
な時の¥隊のょぅだ。い 
つでも關かぅ闲怠をして 
いる」と^いています。 
それはまさ|:屯^:です。 
ユーロマットの組織は非 
常 1 :強力で、この速/- x . nf ^ 
は必要(:なればいつでも 
行動します。 

ユーロ マットの年問般 
大の：！！ は、 ここ数回いつ 
もブリュッセルで、海年 
三 HT 開かれる¥次総会の 
n です n 新メンバーが投 
票にょって認められたり、 
その他総会の投票で转不 Z 
を問ぅ^柄を提出したり 
するのはこの会合におい 
てです。 

ユーロマットの参加者 
はだれもが' 大変幸せに 
n 分たちの経営をスムー 
ズにこなしています。人 
びとの国際的なつながり 
が現戈のものとなり、ま 
ろやかなハ—モーニーの 
屮で働くことができると 
いう、 これはひとつの実 
例です。 

Niarv cpensllaw 


,111]ヶ—■、:;、シン」 
への私の11取忉の： ：,*. L 4 V はま 
ことに>^以か(:、ヨーロ 
ツ./ V の卜•な H 々(: おける 

n 舯機 M の状況を、紹介 
I たものでした〔前-//掲 

敝)。 


いて述べましよぅ6これ 
は、必戏!:応じて二の^ 
尨を(\:^1るため設けら 
ねた^界の B ] 際的な迚へ" 
沐です。 


EEC を基本に EEC 内 
の槳界への課題に取組む 


河ハ卞か前、ョーロツバ 
にはすでに、 ㈡ 泐機械^ 
装の11際的な速合体がふ 
たつありました。その後 
かなり及期にわたる、そ 
してしばしば阑雜になつ 
た rA ^ を経て、これらふ 
たつはユーロマツトと呼 
ばれるひとつの人きくて 
強い速合体へと統へ"した 
のです。 

ユーロマットは、欧州 
経済共同体 ( EKC ) I : 
そつて設ヶされ、欧州共 
Nrfl 坳にぁる国々のャ 1衮 
界51会は十べてメンバー 
になつています•。でも欧 
州共 N 111垛の№1以外の欧 

州の国、たとぇばスィス 
や才丨ストリアの協会も 
メンバーとして認められ 
ています◦また実際ユー 

ロマツトの f 3: Hl : も KK 

C でない国の協会から来 
た人がいます。 

ユーロ マットの目的は 
その苽钦に你めてはつき 


ます。また本号：： liclvl : あつたわけです。このこと 
るとおりユーロマットのは^ I 然ながら、101女史の 
持別代理人であるほか、記率が本紙 [51 様 In ] 女史と 
米却「リプレィーや四独^約した各誌への記事と 


の 

そ 

と 

織 

組 


ヅ 

0 


m 


「才1トマテンマー 7. 


共通ないし InJ 一のものと 


欧州通信員の記事に 
ついて解説とご注意 


など權威ある業界^に吋 
する Mfrtn でもあります。 

促つて^紙の fi - 命によ 
り同女史は、 ■ h 7 r . c 窠界誌 
と共通の共 N 通信：：：[:な 


なることを意味しており 
ます。また本紙では同女 
史の7此事{英文、 n 本文 
を問わ，ず) を M 4- IKI 内で 
独占^!:利 m するという 


りと要約されています。 
つまり、 「この連八 rl 体の 
n 的は、①令般的(:は、 
ヨーロッバ屮のあらゆる 
分? f のコインマシン袋界 
の M -大の利益を促進する 
ため に、 閱迚するあらゆ 
る 1i 柄において rr 朔する 
こと、 ②抟 に、 評漢会が 
決定した堝合 には、メン 
パ—のため llKKc^ra 
の当局片に纣し相^した 
り交渉したりすること、 
またもし一一： KC 内で^施 
されることでメンバーの 
国の中で少しでも不利な 
経済的または法的- V /:•坳 (: 
逋かれるよぅになるよぅ 
な提案(:対しては、可能 
な限り強く抵抗すること 
である」となつていま十。 

ベルギ—、英 lil 、 デン 
マーク、フランス、西ド 
イツ、オランダ、イタリ 
ア、北アイルランド、ア 
イルランド、スベインの 

各国は^::1:0 ^|^で、そ 

榷利を^ V ています。以 
卜•の pp . 由から、本紙 {: 無 
断で メアリー 女! i : の記事 
を： n 本^内で翻訳、印刷、 
発?1、頒布するなどの行 
為は^作^法など(:抵触 
する二とになることをご 
注意中し|:げます， 

なおメアリー4-史の JLI 
办 は、できるだけ原文に 
忠実に 翻訳し、 今後とも 
シリー ズ化 して掲赦して 
いく 予定と なつて います。 
社主赤木 E 澄 


リム 

v • 
ウド 
の • 
長一 
会メ 
の才 
卜る 

ツあ 

マで 
□り 
一と 
ユひ 
にの 
び記 
ら書 
な同 
A 共 
B 卜 

U ツ 
がマ 
の口 
る I 

いユ 
ては 
つ左 
座の 
.そ 
真、 
写氏 
の X 
上ル 


れらの旧の 14 会はすべ T 数の 51 会がある場 含、 後 


ユーロマツトのメンバ丨 

で十。内トィッの坳合、 
踅界内のいろいろな部 l M ] 
を代表十るいくつかの協 
会があり、アイルランド 
!:もふたつの協会があり 
ますが、すべてこれらは 
メンバーです」これら梅 


に メンバ—となつた協会 
は、 先 1: メンバ—となつ 
た協会と統一する努力を 
するといぅ^ ft で加盟を 
認めて おり、アイ ル ラン 
ドでは^際そのようにし 
てひとつの強ハな 1-4^ を 
作ることができました。 


会長のもとに 3人の書記 
そして 扣談役兼顧問1人 


私 - cit はユ— ロマツト 
に大変興味がぁり、また 
この連含冰と個人的なつ 
ながりがぁります。私が 
彐丨ロツバを ri ; く旅する 
ことから、私はユーロマ 
ツトの持別代理人に任命 
されています。このこと 
は、まだユーロマツトの 
メンバ—でないヨー ロツ 
ハの協会との間の^の速 
絡 U として私が ff 動して 
いることを意味していま 
す。 

ユー D マットは大変う 
まく机織されています。 
会^は、ベルギーの協会 
t : BA の会妓でもあるウ 


イリ ー •ミシ ールズ { vv=y 
Michiels ) 氏。このもと 
に： •人の T 1 ?; 記がおり 、 U 
B A からの- KV . PU 、オメ！ 
ド•ムンク 氏はフランス 
語圏の国々(:対して、西 
ドイツ •オペレータ—協 
会の z 〇 A からの fulil :、 

フ4ルカー .Kn スト氏 
はドイツ J/ilsi の II 々と才 
ランダ(:対して、英国の 
協会8八じ|八からの和1 
北、アラン•ウイリス氏 
はスペイン、デンマー ク、 
英 M に讨して、それぞれ 
• 11 :ハ plKrlr « ic の職務 1 :就いて 
います。 

相淡没推顧 l « J のジョン. 













20th Amiisemeiit iliaeliiiie Show 



v 


ニクス 


東亜自動電機製作所 


TV ゲーム機部品の珲門メーカーである W 社は、新素材 
のジュラコンを軸受けや方向ガイドに採用し耐久性、搡 
作性をよくした「ジョイスティック • レバー j 、ピアノ 
タッチで他のゲームへの交換もワンタッチの「ワンタッ 
チ揉作 盤」 を中七、に、各メーカーおよび機神•に合わせた 
揀怍盤、コインシューター、スイッチなどを® w に出品 • 


メダル ゲーム 機用の各補メダルをはじめとして、舐営機 
(アレンジボール、オリンビアマシン > 用メダル、メダ 
ル贷機用メダル（ゴルフやバッティング、テニス、バー 
キングなどのマシン用〉のはか、販促用のキーホルダー、 
バッヂ、タッグブレート、タイビン、その他アクセサリ 
一類などをズラリと並べて展示した。 


M 社はコインマシンのメー々一として今回、人の声をコ 
ンピューターで合成、8神•類の ff 声をスイッチで選択で 
きる「ボイスボックス V S -2 j を発表。このはか疑音発 
生装 S r マイナ TG 型」、窀子メロディー 1 6 MSj 、 
パネ ル式コイ ンパ ルスマシン F P - A S 型」、 コインオ 
ートタイマー、コインボックスなどを蜒開した。 


電子 


富士電機冷機 


ゲーム機、自動販売機、両鈐機などのコインメ々ニズム 
や紙幣識別機の#門メーカーである同社は、窀户式1ウ 
i イアクセブター r E -100 j シリーズ、100円 • 500円硬 
货対広のアクセブター 「 n -300 j シリーズをメーンに出 
品。500枚自! W 収納金咪付き（力ートリツジ式）の紙幣 
識別機 「 NB -151 j 、 NB -141」、 NB -221』 など。 


各神の苽子部品および半導体を城示した。カラー TV モ 

ニ ター、 フローファン、 抵抗アレイ、スイッチ、リレー、 
スイッチング见源、スピーカー、小型范6兹カウンター、 
ブリント基板、ワイヤーハーネス、コンデンサ、クリス 
タル、コネクター、ボリュームコントロール、コード、 

10：各饨、その他ゲーム用窀 T 部品など。 


同社は動販売機の大手メーカーとして知られているが、 
初出展した今回のショーでは、遊阑地などの出入口管理 
m 「コインパッサー」「ターンスタイル」を出品し、コ 
ントロール装 IK との併用で定貝規制、時間規制などもで 
きるシステムを紹介。またマイコンにより出人口業務の 
自動化、省力化を行なうシステム 「 ACS 」 も披露 c . 


物 ^> 


ユニオンダイス 




儀 S こ'…汚:•み？ 小？ / ， 

n««HBianio^BiS5M fl issh nKfi^aiair:® :- n«iswiaG]r ； ns 

b 1 1 "WJF . . • i 1 l: TiT T ^v111 1 1H 

I 、これまでの 10 2、登録後スター 3、サイコロがこ4、当りが確定 

回分の出目結果 卜（スタートボ ろがりながら次 


ぐ！ •• . _ I 

-i ! , IS CEDE ! 


BCBCE 函 EEEE 

、ネキストゲー 6、ネキストゲー 
ム （2 倍または ムはサイコロ I 


が中央に出てい タンを押す） 


々に3個出る 


3倍）をする 


個で確定 


とができる 


V 95-2156 


ダルゲーム 馊の設 K 速 背につきましては r メダルゲーム 場速宫基準 j を守ってご 使用 下さい。 



株式会社 日本商事 


大阪市城東区永田 2 -5 — 9 TEL( 06)962-7721^ 


ハーツその他 
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フィッシング 

魚釣りのスリルと 醍醐味 
今までにない TV ゲーム 


ポールポジション 

スタートからゴールまで 
レース展開そのまま/ 


穿彪 


アイスちゃん 

自由にメロディを選んで 
ペンギンとシーソー遊び 




ロックンロール 




くク 
じル 
ゃク 
くル 

フフ 

I ! 

スス 

でで 

当始 

るま 
t? n 


FISHING 


POLE POSITION 


ICE-CHAN 


ROCK’N ROLL 


取了•部品を浮門に扱つ同社は 、 T V ゲーム ffl カ ラー モニ 
ター 「 KZ シリーズ」を中心に荇声発生ユニット 「AW 
•4」、スイッチング艰源などを出品したはか、バンダイ 
「インテレビジョン」を大型両面にてデモンストレーシ 
ョン。またこのほど決定した同社製品のブランド名 1 "T 
AXAN . をアビールし、その没透を図った《 


部品坪門メーカーである M 社は、イタズラ防止クレジッ 
卜榷板を中心に、ゲーム機用各饨バーッ傾を展示した。 
「スナイパー31」は鶩報ブザー付イタズラ防止クレジッ 
卜炼板、「ビーポ』はスナイバー31の機能拡张キット、 
「パルサー1200」は1入力で椴大1200カウントのパルス 
発生によりミスを完全に除く。このほかモニター頸など u 


アッブライト切キャビネットを中心に展示した。商さ約 
1にの新小型キャビネット「ミニアップ•チワワ」を主 
力に、 14 i ンと20ン用アッブライト览キャビネットをオレ 
ンジ、赤、ブルー、木目、ダルマ型と SS 苗に出品したは 
か、イタズラ防止機能を備えた「コインボード j 、直流 
道源装 「 MPS 」 シリーズなども紹介した。 


ドアンド U 商会 


•ヒ— 


サン3—の両待機や計数饯などの炚充代理店として m 
を坡開している N 社は、サンヨー硬货計秌機 「 MPM -2 
20」、破货計饮攒 「 OCM - lOOHj 、紙幣識別装浜 「S 
BV -1501 シリーズ」 （マイコンと新方式センサー採爪の 
小型軽 tt タイプ）のはか、立石屯機裂「オムロン小杉紙 
幣計数侏 YC - F 01」 などを出品した。 


メカ機怫では限界のあった選別機怫を范子化し不负疑作、 
針金や糸などによるイタズラを完全にシャットアウトし 
た 「電子 セレクター 810- E 」 、 同 810 -ESj • また逸 
別 W 度の岛いセレクター 「720- A / B 」 、 外国 コインに 
欣通の r 730- Aj 、ホッパー r CH -500 j 、スタンプデ 
ィスペンサー 「 ASD - L 、 Rj など窃い賴性を強调 L 
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.神耗便物誌•可 (20) 


部品供給の専業化進む 
高度な硬貨 システム 


從米 AM 業界にはハ— 
ツ浮笈が少なかった が、 
丁：>ゲーム機の忤及にょ 
る AMrb* 場の拡大ととも 
に。 ハーツ部門の ^ 要が！？ 
人し、 それに It えてゲ— 
厶機閲速驶品を扱ぅ龙荇 
が增えてきている。今回 
のショ—でも TV モニタ 
—、琨源基板、スィッチ、 
レバ I 、 IC チ ツフなど 


従米に比べてパ—ツ取扱 
い^^の出^が多くなつ 
た。 

また硬货システムでは 
研究、開免が•段と進み、 
とくにィタズラや擬似硬 
托、変造紙幣の防止に閲 
して、 VIL 子メカを採;!]す 
るなどその徹豉が闵られ、 
この分針での m$ri 性を rv 2 
める方向を••小した。 


株式会社 iS 


本 


社亍444岡崎市井田西町17 4 TEL (0564)24 - 2581代 I 

FAX (0564)22_ 0555代) 













































GOA し宝島 


■本社/大阪府松原市西大塚 1 丁目 3 番 29 号 TEL0723(32) 4751 (販売部) 

3-29,Nishiotsuka l-Chome, Matsubara. Osaka，580 
Phone 0723(33)5451 Telex 63074 IREM 

■東京販売/東京都台東区池之端 2 丁目 4 一 16 TEL 03 (824) 2601(代表） 

■松原工場/大阪府松原市西大塚1丁目 5-16 TEL 0723 (36)1174( サービス部） 


アイレム株式会社 

IRIM CORPORATION 


982年11月15日第200号 う- 


TM 




本社〒 130 東京都*田 区 吾妻橘 2-卜13 TEL (03)624-3101 (代) 
TELEX :」 27174 TEHKAN 


ひたすら、泳ぐ/これがスイマーのスビリット〇 
流木 や襲いかかる怪物たちをかわしな が吆 


•モグ V のテクニックと光るパワーエサによるス 
バーマン変身が敵を反荦するチャンス/ 
•フルーツをうまく取れば得点 UP / 

ROUND 3 


第乂榷耗便物認可 


販売代理店募集中 


メダルゲーム植の 玟匾運® につき J しては「メダルゲーム 場* 営 基準 j を守ってご使用 T さい 


株式会社バリー•ジャパン 

東京都渋谷区道玄坂丨丁目14一 9 (ソシアル道玄坂ビル) 
PHONE 03 (476) 5981 干 150 


卿口〇函づ回多多，®翻 g )© 


ミッドウ X - 社製品 
基板修理•バリー社全製品 
のパーツも取扱い中です 


GOLDEN CONTINENTAL 

a — ルデン 
コンチネンタル 

日本て初登場// 

サウンド入り 
最高10枚賭け 
ホールドボタンつき 
-ダフル•スア•ナツシンクつき 


DIXIELAND 

デキシーランド 

6カードビンゴ 
の最高傑作 


SPEAK EASY 
スビ_^イージー 

最新フ U ツバー 


TV ゲーム機に関するあらゆる部品を取扱っている同社 
は、柬芝製 TV モニターに極柬企画「トリブル パンチ」、 
ダイサン商私「なめんなよ」などの TV ゲームのデモン 
ストレーションを映しディスプレイしたはか、バワーサ 
ブライ、トランス、 レバー、 テーブル屯!キャビネット、 
ROM . RAM などを出品、その鉍品の??宙さを強調。 


業務用、家庭用の々ラオヶ存 H メーカーである同社は、 
あらかじめ吹き込んだブロ歌手の歌とのデュエットがで 

きる「ベアカラオケ j / K -3600」 を3連デッキ W にしス 
ビードアッブされた r カラオケ3連型ハイキャッスルム 
採点付き京経用々ラオヶ「ワンダースコア WS — 126 D 」 
はか、カラオケ関連奴品を総合的に展開した0 





夕 JMJy 

加 W 


…，日光 


ンヤート 


米 U 1 T — ダック社の掩柬総代理店である同社は、アーダ 
ック自動紙幣収納器付きアクセブター 「J N -1500」など 
を用いたシステム「多用型紙祀式ユニット（通称“ボナ 
ンザボックス< >」を紹介したほか、_替機や紙幣識別 
機を展示。そして「アーダック遒別機には磁気テープ付 
き变造千円札は絶対に人りません j と大々的に明示。 


同社開発の バイ オリ ズムに よる占め機 1 バイオリズム • 
マシン」 を中心に、任天堂「ドンキー コング•ジュニア 
々ワクス「ゴン タロー ド ラッシュ』 など TV ゲーム 機、 
モニター、 1 C パーツ、スイッチ など TV ゲーム 機開連 
部品のほか、大闹面によるビデオおよびビデオカラオケ 
r にっかつニューシアター j も祕示した。 


TV ゲームのソフト間発に必要な機器傾を系統的に展示 
し、ゲームアイデアを具体的なゲームにする工程を実際 
に被玆した。そしてキャラクターと音色は同社が用鹿し . 
同社がすべてのリスクを負って開発、完成した ニュー ゲ 
ームには、アイデア提供者名を入れ、ヒットすれば謝礼 
余を支払うとしている。ゲーム場用の省エネ照明も出品。 



ンタープライズ 


ンタープライゼズ 


ボナンザ • 
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スイッチンヴレギユレター 

( SR -42) 


ワンタッチバネル （ OT -32) 


月15日第200号 


ゲ_ 


982年1 


( 25 ) 


もぐら退治〃元祖の東娯から 

ミスタ—モグラ 

ボ—ナスゲームで色分け叩き 


梁洋娯楽機 ㈱ (本 H . 東 

、山田浚夫社从)から 
I ヶ—ド ゲーム機「ミ 
夕 I •モグ ラ」が、 卜 
下旬発売となつた。 
これは同社「モグ ラ 退 
」の改良版で、ボーナ 
ゲ—ムや四段陪の荚力 
示が加えられたモグラ 
きゲ I ム。 

八つの穴から赤い和 - f 

かぶったモグラ四匹、 


黄色い fHT のモグラ四匹 

が I 匹の み、 数匹、ある 
いは令部とランダムに顔 
を出すので、これをハン 
マ—で次々と叩いていく A 
叩くごとに得点か卜がつ 
ていき、盤 ifn にデジタル 
にて表示され る 。 H 卜点 
以 h 叩く とボ I ナスゲ ー 
ムと なる"これは盤! fil の 
〇印の部分に亦か黄のモ 

グラがランプで表一•小され 


るので、その指示どおり 
赤が点灯す il ば赤モグラ 
を、 黄色点灯で黄モグラ 
を叩くわけだが、問違つ 
て叩けば滅点となる。結 

果は得点に応じて、英文 

で表記された四段階のう 


ちいずれかのランプが* 
灯する，ゲームはタィマ 
I 制で一回六十秒だが、 

11(卜占 I 以上のボーナスゲ 
丨ムになるとさらに一.卜 

秒追加され る。 

定価七十八万円。 


第 • 
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mr 


IL 


グ 

モ 


ス 


宇宙戦争テー マ、 4場面 

惑星上で攻防戦 

大森電気「バトルクロス」 

宇宙戦争をテ—マとし磁波を 避け、 敵故地を攻 

た TV ゲーム傲「バトル^ しながら it 石群に衝突 
クロス」が、大傑祗 気 ㈱ しないよぅに 進んで いく。 

(水社! II 京、 大森勝雄吐^三場面は人きな蜂の巣 
長) から卜 一 E ： 卜-切 に発から 飛んで くる蜂を落と 
売となる" し、巣の穴(緑色)を次 
これは一:つの場 Ifii から々と 破壊し， 敁後に女4 : . 
成るもので、惑％上の卞蜂を^ ち 落とすと大煺％ 
宙空間で敵との攻防を繰す る。 第四垛 Iftl は ミ サィ 
リ広げるといぅゲーム- ル戦で、大きな敵宇宙船 
第*場面ではビ—ム砲の船体に命中すれば大懊 


る 

ベ 

ダ 

を 

物 

身 


J 

n 


7 


タヌキの食 IV をテ—マ 

とした TV ゲ—ム機「ポ 


ンポコ j が、 シグマ商^ 

㈱ (本 H : 屯^、莨鍋勝紀 

社技)から卜1月-^钩発 

売となる。 

これは階^状になった 

画 IA 1 で^所にハシゴがつ 

いており、メロンやチェ 

り I 、パィナップルなど 

のフルーツをタヌキか食 

y ていくといぅ ゲーム 

各! H のフロアには切れ 

nr やピンがあり、それら 

はジヤンブボタンを押し 

て飛び越えねばならない。 

その場合、ボタンの押し 


方で大小のジャンプを使 

い分けられる。途中で T : 

虫やへビか妨咨をする： 

数力 Hrrl: あるツボを取る 

と、ボーナス点かへビが 


現われる。ジャンプに失 

敗したりピン、毛虫、 へ 

ビに触れるとアウト。ま 
た画[/!1ヒ部に表示のタィ 
マーがなくなると- w ア 
ウトだが、タィムアウト 
になる前に全部のフル— 
ツを贪ベるとーパターン 
クリアで、残 リタ ィムに 

応じてボ—十ス得点が/ Jn 

烊され る。 ーニ匹アウトで 

ゲーム終/だが、一定得 

点以卜•で一匹が追加され 

る" 

アツブライト型とテー 

ブル型(ぃづれも20*1) 

での発売で、定価未定， 


を八方向にコントロ —ル 

し敵を攻幣していくが、 

lii 屮で您料メーターが滅 


発してクリア。 ランダム 

に現われる敵母船はボー 

ナス 得点" 抖点は 場1¢を 


つていくため、母船とド追ぅごとに .* 1 くなる C 

ツキングして給油しなが 定_テ|ブル20”型五 
ら戦ぅ。第.場面は岩石十八万円、アップラィト 
胙が押し寄せてくるもの型 A - 十一"円。- At 板販売 
で、岩石から出される^もあリ定価十二•ね五 r 円。 
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U3 

①カラーディスブレイモニター14型、 18 S 、20 型、22型 
カラーディスプレイモニター 基板 だけ 
(2) スイッチングレギュレーター3電源 

•©5V5A.@5V1A.12V1 A 
•©5V6A.05V1AJ2V1.5A 
•e5V4A.©5V1A, W1A 

2方向 • 4方向 • 8方向レバ-"スイッチ 
③モニター用絶緣トランス •各® 付 K 品 


(D PQ ム 各種 

P ロム香込 S 1 ヶ用 k 8ヶ用 

半田吸取 S ハ•ックェース • ♦，導体専用 ハンダ ごて 

5 柙 ポタンスイッチ （取 付 金具、 マイクロスイッチ付} 

(D 押 ホタンスイッチ（ミューロン〉 

⑦ ” ( -> 

⑧ レバースイッチ（ミューロン） 

掾作板各種 

エスヵッション•スモーク板ラス • 天 板 • ステ 
-• レバーホール.コイン/?ウンター 




ス得 * が加 ?):され、 岩場 
の pld 茜や絵柄、色の興な 
る次の。ハタ—ンへと進む“ 
抑点は魚の神類により 
與なるが、それぞれの^ 
戍はその魚の* t さと；1一 
になっておリ、針にかか 
つた時に表示されるので、 


て人小の魚を一吹に釣るス得点が加?>:され、岩場糸のテンションの： m 安と 
こともできる。表：：小されの l * ld 茜や絵柄、色の鸩なもなる。また遠^の魚ほ 
たタィマ—がゼロになっる次のパタ|ンへと進む“ど尚得点、パタ|ンを追 
たり、巻き h げる際 I 1 TT 抑点は魚の神類にょりうごとに倍得点となる" 
にぶつかったり、テン•ン與なるが、それぞれの付釣り針三^でゲ—厶終了 
ョンメーターが於ぬに^占“；はその魚の rt さと冏 j だが、一定作点以上で • 
すると、針一本を失う。になっておリ、針にかか本追加される。 

/!. 匹釣り上げるとボ—十った時に表示されるので、テ—プ屯価叫万上 f 円へ 

2画面の TV テ—マゲ丨ム 狼が人るとゴンドラを移 

動するのが難しくなる r 

豚を狼 力ら 守る llu!lil 

f 、から rT ャン」と^ HI !* 

コナミ ㈱ (本社東ポ、 第：ハタ—>はブタのみ家で、今度は娘がドか 
上り景•止社長)から TV 往み零で、狼たちが次々ら風船に ぶら•卜が って上 
ゲ—ム「プ—ヤンが、と上部から風船につかまの岩場にヒっていくのを 
卜月上 y nj 発売となった。っておりてくる。親ブタ攻擊する。娘ヒ匹が岩場 
これは T - ブタを徂っては NIfll 右側でゴンドラにに h ると、大きな岩を落 
典ってくる狼の群れを、璀リ、 L 下に移動して弓とし親ブタはアウトにな 
覩ブタがやっつけていく^で風船をわって娘を落る。ここでも表示の数だ 
というもので、二つの/ >• 

夕—ン構成になっている。^^^^,グ 
プレィヤ—は上下二方向^^^^ 

レバ—とボタンを操作す ^ ^ i 


2画面の TV テ—マゲーム 

豚を狼から守る 

コナミから「プ—ヤン」 




ン 


匕 

V 



を 


釣 

魚 


ソ 


曹 


ク 

ン 

シ 


フ 


魚釣りをテ—マにした 
DC システムの TV ゲ| 


ム々セット「フィ ッシン 
グ - か データイ I スト 
㈱ (本社也“：^榀田哲夫 
杜以)から一月下旬に発 
売となる。 

これは釣〇人が防波堤 
から^場のポイントに In ] 
かつて投げ約リをするも 
ので、釣リ人が前後に振 
るサすに八 C 1 わせてタイミ 
ング よく ボタンを押す と 
針のついた釣リ糸が飛ん 
でいき、洱びボタンを押 
すと リール が巻き h げら 
れ ていく。 


投げる時、！： tffi ん側の 
全沐一 : lrll とボィントが表 
示されたスコーブを見て 
ボタンを押す f 針が海に 
落ちると人中小と•二棟 M 
の兔が現われ、針にかか 
ればリールを往き上げる 
が、 その 際、 魚の M さや 
卷5卜•げる 力、 途中の 危 
険ゾーンなどに応じて糸 
の張りぐあいを表わすテ 
ンシヨン メ—夕— を見な 
がら巻き上げる。また小 
魚がかかった 時、 それを 
また大きな魚!.:食べさせ 


リアルなフィルム映像で 

迫力あるドライブ 

KASCO 「ザ•ドライバ —nj 


以上でリフレイができる」なおフィルムには1^1レ 
光^^荇が同調し、ブレ—スと京都市郊外の迨路 
—キ旮 、 / J !! 冲音などの効を走るものとの二沛 M あ 
果音が迫力を增す ，タイる。 

マ！はべ I 秒(切換 nT 能) 定価打 h/JEr 


令 


映画フイルムによるド 
ライブゲーム機「ザ•ド 
ライ バ In 」 が、 関 ^ 精 
機製作所{本杜京都击、 
古川#;三社長)から十：：：： 
中旬に発売となつた。 

これは同社「ザ•ドラ 
イ パ—」に改良を 加え、 
フイルムを一新し’キヤ 
ビネ ツトも コック ピツト 
型になつた もの。 

大型フレネルレンズ使 


用のワィドスクリ丨ンに 
プロの運転する中が映し 
出され、その後にぅまく 
ついていくゲーム で、 次 
々と展開されるドラィブ 
条件にそつて連 fe する： 
ハンドルさばき次第で映 
像は素早く^ CD し、運転 
ミスや IV 故を起こすと ? f 
告咅、パトライトが作動 
する。 上手に運 fe すれば 
得点が上がリ、一定得占| 



として やつつけて いく。 
h 部にランダムに現われ 
る肉を取つて投げる と、 
数四の狼が風船を離して 
肉に飛びついて落ちるの 
で、 まとめてやつつける 
ことができる。地上まで 
ぅまくお9た烺は、ゴン 
ドラのうしろのハシゴを 
上り、 穴(令部で四つ) 
に人ってかみついてくる 
ので注意。すべての穴に 


け 狼をやっつければ クリ 
ア となるが、 砬後の ビン 
ク 色の娘を逃す とさらに 
狼. fl . 匹が追加と なる。 第 
.ー ハターンをクリアする 
と 第ーパ タ I ンに M るが、 
ゲーム内容は 難しくなる。 
親ブター . 匹がアウトでゲ 
丨ム 終了 だが、 •定得点 
以上で一瓜追加と なる" 

苺板販壳のみで定価十 
三万 Af 円。 
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•:種杯便物認可 


アーダツク 
BI しし ACCEPTOR 

MODE し: CAT 

JN -11000 
ホナンザ製 


関西起商〒 534 大阪市都島区都鳥中通 3-5- 17 
TE し 06-925-0566 

名古屋ジューク ㈱ 〒468名古屋市天白区天白町島田曲尺手3166 

TEL 052-804-0755 

㈱ アトム亍543大阪市天王寺区上汐町 6-2-13 
TE し06 - 779 - 0664〜5 

丄一铲, 〒550大阪市西区南堀江 1-11-18 第ニサクラビル 


er I n c ti 〇 〇 10 7 0 


ミクマ産業株式会社 

〒534大阪市都®区東野田町 4-4-3 TEL 06-354-0223 


GO し DEN 9 

ゴールデン 


カフ+ショーカー 
ニュータイプのゲーム 


▽95-2194 大森鼋気 


ロイヤルマージャン 

TV 麻雀の最高傑作 
クレジット方式ブラス 
ダブルアップゲーム 


▽95-2194 大森電気 


メダルゲーム機の設逋®営につきましては r メダルゲーム埸逐赏丛準』を守つ- 


は證放或， 


孕ヌ馨 


ダブルアップゲーム 
ができる/ 

イヤルマージャン 
▼95 1836 (日本物産） 


籲カラーポーカーの 

決定版/ 

エースホーカー 

¥95—2355(東洋技研） 


•完全調整基板付き 
セブン ポーカー 

眾 95- 1664( 東洋技研） 


•場所をとらない 
コンパクトボディ 

ER-2S 

(グローリー商事） 


小一刀一の常識を破 
ダブル • ホールド 
▼95 -1664(大平技研) 


/ダルゲーム洩の茲»逨背:こつきまして a r メダルゲーム埸通常丛•中,を守ってご付•用下さい 


黯 


XJFM/ 


大阪市浪速区惠美須西 3-3-36 Telex 

〇 (06)643- 3857(大代表） 5267710 VEND JPJ 

東京支店東京都中央区新川 1-18-7 0(03)553-8293 代) 

沖繩支店 

沖繩ベンドジャパン/沖繩県宜野湾市大山436 «(09889)7-3333 




EU ^ EIFZU =^ M THEHt * 

>M7HNC/HSC(.Zlf) .58 
4 IF^HSCkZ2f.*.480RHbC 


ME;a: IFPA くノ iTHEN30EL^ENKa*+l =1:1 
•: hN- D^3>=kUCU >： D=D+3: FUZZ'S ： bUbUB. 
: MM=riM-l ： GuSUb 4 r ： KM=0s |J=U 十 1 s 卜 • o • =1 
1:RETURN 1^ / 4(0 4 - 


Ut:l U1=U： bUbUB*44 ： t： •ヒしし 1 •レ c 

o • : L'Ac.^ . ri'-fe CiU i-Ut. 


はぼ！％ 4 你婚楽機械も、改造、再生いたします, 

改造はすべてオリジナル基板を使用广ば 
近県の方、台数がまとまれば、実夤集配いたします。 - 


ル 

❿ 


株式会社 


Ml P 


大阪市柬淀川区上新庄 3-14-H Tel 06-326-6700MJ 


M.I.P はこのような仕事をしてぃます： 

各種ケーム部品販売 • 各種組込作業 
各種本体、加:!^修理 • 各 a 電子機 
器沒計、製造、販売など、ゲーム機 
に間するあらゆる相談に応じます。 


r ~レジヤーシステム 

0日栗 I レクト□ニクス(株) 

〒577東大阪市長田栗1了目56 0( 06)788 -8855代 
NITTO ELECTRONICS 1-56 Nagatahigashi.Higashiosaka, 577 
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★ 3 C 檨能（クリア•チェック • キャンセル）によ 
り“硬貨づまり” “糸釣 • 針金” “霣子ライター" 
等のトラブル、イタズラをシャットアウトします。 
★ブザー断統音は§動復帰で、発生時間は調整可能、 
設定時間内で自動的に停止します。 

★ディ ッブスイッチを切換えるだけで13枚の硬貨 
役入枚数に応じて1クレジットの切換ができます。 


=11038： IFS<I> 
II 九 1 ELSE IF 
. t tt 


驚異のクレジット基板登場/ 


第パ枰《他物这可 
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探偵について ( S ) 

皮 (i まだはじまつたばらはつきりしなかつた と 
かリ だ、 風は甘くかぐわおつしやりたいんでしよ 


しく二人はまだ人生のとう。ええ聞かなくても分 
ばぐちに立ったばかリのっています。 あれ だ わ、 
若さ だ、と、 女のこと歩ソクラテスの弁明とかい 
きながら淳介 はおもう。 うものではなくて、そう 
淳介のと しを 考えるとだ、痴漢の弁明です よ。 
少少あつかましいようないくら眼鏡眼銳とい 
" A がしないでもないが淳も、あの触れぢは痴心 
介は気はまだ充分に若いすよ。非常に銳い感 I 
ので ある、 若いからよく 
悩むのである。 

この街のあでやかなィ 

ルミネ—ションやネオン ー ー ■ ベ J - 

が女のこのシルクの服に ( / 

よく映る、よく 光る r 
シルクのブルーがとこ 
ろどころ燦くたびに微妙 

に色を変えて女のこに好 d ^ 

意をもってぃる淳介には ノ VV 11 
それがちょうどカレィド I r 

スコープを見ているよう i 
で眩惑さえ感じてしまう。 。一^=2 
さまざまな曲線が鮮かに ^ 
浮き出て くる。 

一緒に歩いている•っち 
に何かの拍子で女のこの 

腕が触れてきたりすると 〇 ^/(\ 
冷たくて沿滑していてと 1$- ) 

てもよかった。 1 V - 

「そうか、では今口は Jg \11 
ずっ ときみと 一緒だった KJ 0 

とぃぅことか」 鼢 ^:01 rj 
「そうかもしれません連 TI — IT 

ね」 一^- 

「ねえ、眼鏡をおとり 
になつたら。ブールで眼 

鏡を外していらした時のつたじやないかしら」 


ー ノ モンロウにとつくった詩ろうなどと淳介が E 論でな歩幅てつかつかと舗道 
- T ( G ) のあの fe 後の意外な飛糂いるところへいきなリ痴を行くのと同じように女 

からでも話をはじめよう漢とやつてこら il て淳介のこはこまたのこまたの 
らは つきり しなかつたととしていた。 は一尸惑ってしまつた。 急ぎあしで先の方へ行つ 
おつしやりたいんでしょ マリリン 「そうよ、きついものた‘ 

う。ええ聞かなくても分 マリリン でしたわ。まるで癖にな 淳介は急に眼鏡をとら 
っています。あれだわ、 マリン りそう。あはは」 れて眼の焦点があわず、 
ソクラテスの弁明とかい ブルー ここまできてはじめてぼんやリ立ち 1 L つてしま 
うものではなくて、そう 服のブル—はマリンブ冗談だと気がつくようでう" 

だ、痴漢の弁明ですよ"ル—のように淡いものではやはり俺はとしかなと 女のこは当然淳介が追 
いくら眼鏡眼鏡といってはなくてかっきりとしたある M の悲哀をお; ir えなってくるものとおもって 
も、あの触れ方は痴澳で濃いものではあるのだががらも^介は。 いたのが当がはずれ、ま 
すよ。非常に銳い感じだ同じブル—でもマリンブ 「きつい冗談をいいまた^き返してきた。 



1«_ 






吉 

,1^ 

Mra 

佐 

和 


0 












%, 


M 


ほうがよかつた わ。 まる 
で痴漢のようで」 

「痴漢」 

「そうよ痴漢よ」 
「そんな馬鹿な」 
「でもそうでしよう‘ 
ブールの中であるのをい 
いこと にして、 いきなり 


つたじやないかしら」 ル—•ではないといぅことすね」 

「困ったな」 であればそれはそれでま 「どれどれ眼鏡をょ 
淳介は本当に闲ってしたそこからブル—についしなさい」 

まつた。淳介がおもつてて話がはじまることであ ，痛いよ」 


「どうなさつたの」 
「眼鏡を返してくれ」 
「歩くことぐらい出来 
るのでしよう。おかしい 


いない方向へとフアウルろぅ。 「ごめんなさい、まあことをおつしやるから IU 
それもホ—ムラン性の人 ビキニもブルーであつ度が強いのね。これではがあたったのよ」 


「でもそうでしょう。ファウルのように^が移たのだからどうやらこのしようがないかもしれま 
プ—ルの中であるのをいってゆくのである。 女のこのブル—にたいすせんわね」 

いことにして、いきなリ こういうはずではなかる興味は相^つよいよう ，そうだろう、眼鏡が 
変なところに触れ t : くるった。淳介のつもりではだ。 ないときみでも白豚に見 
んですもの」 くだんの女のこはどうや 気分さへブル—でなけえちゃうよ」 

「困ったな」 ら詩に関心があるようだ、ればブルーについての話 「まあ」 

「眼鏡を外していたか^から大岡屠がマリリン•も満 ai 悪くはないことだ と。 ハリジ X ンヌが小さ 


「罰かあたるのならき 
みの方1:だよ」 

「なぜ」 

「0分で分ってるだろ 

う」 

「いいえ、私はすくな 
くともちやんと^くこと 


ぐらい出来ます よ」 

と言いながら女のこは 
淳介の腕に腕を紐んでき 
た。 

女のこの柔らかい胸が 
改介の背後をそっと押し 
てきたよぅだ。 

「さあ痴漢は逮捕され 
ました」 

「おいおい人ぎきの惡 
いことを- d うなよ」 
「いいえ、眼鏡を外す 
と途端に眼が人きくなっ 
てやはリ痴漢の顔です」 
「でもあれね眼鏡を外 
すと睫がながくて魅力的 
ですこと、おほほ」 

よく 笑う女の こた、も 
つと もよ く泣く女の こよ 
りはましだが。 

「ねえ、 もうすこしゆ 
っくり 歩きません こと' 
总切れしそうですわ」 
淳介は上気したのかど 
ぅやら〕所懸命はやく歩 
くことだけを心がけてい 
たよぅ だ。 

^っくリ歩を M ぶぅち 
に漸く淳介も落着きをと 
リも どし、 平常心が甦っ 
てきた。 

「いつまでも歩いてい 
たい気分だけど、どこか 
で休もぅか」 

「そぅですわね」 
ゲームセンタ—の隣リ 
に八—があった。西部劇 
によく出てくるようなつ 
くりのバ I である— 

k も下も空いている例 
の•肉開きの扉を淳介はい 
きがって手をつかわずに 
■^ .^です つと 押して人っ 
たとおもうと、 

「ぃたぃ」 

と、女のこは続いて入 
るのに一瞬遅れて、顔を 
•一:開きの靡にはさまれた 
よう だ。 

「よかった ね。 やは〇 
制があたった のさ」 
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VIDEO BINGO 


Z A 7 丄 / ■ 

ic Squares 


新しいゲーム感覚を 
ビデオに盛り込んだ 
新しいゲーム" 


静かな ブーム 進行中 


Credits 


あらゆるゲーム用品の 
パーツ•ェ JWi 
マックスサービスへ 


曳マフクスサーヒス Ur レヒケームからスコノト， 
シン.ビンコ 〆 ダルゲーム甲杜， r の t - ム用品 
パーハ 1員 f ■冨に取!*之ており糞す P 2 這. •？ 的 
パーツカク a クご人用の方はご嫌ください 
°今 W 作中ですので.ご i 謇供 " F され UJC 急お送”い 


—本 r 全:*へ 


TEL(06)946-0181 


マックスサービス（株） 

MAr 

MAX’ SERVICE CORP. 


暴〒 540 大 WFfi 茛 K 内本可 1 丁目 43 睿繾 
TELEX 5297019 MAX€C J 

鎌被路变 fi T 670 &罐 ■*» 而安田 IT 目在 ■« 
TEU 0792>©-603 H 代夤 

#託9本代瑁 e rt 式会行レシ，-サヒス 

〒983 2减県泉.モ禺光台 《 MTB 30 魯：， 
TEL (0222) 52- 1711 WR . 


MS-500/BT 『 6 啊 

W 900% 

D 560% 

眾95 - 1878 Wt . 60kgs 

メダルゲーム 機の投匾運笤 につきましては「メ 
ダルゲーム 埸*當基* j を 守ってご 使用 下さい _ 


500 Credits 


▼ 95 —1878 


西ドイツ生まれ。ライセンス許諾で、 

ボナンザより製造販売。 

次期ボナンザ新製品までの限定販売品// 




販売店 ミクマ 産業 ㈱ (06)354-0223 
布ステファノ商会 （ 045)324-1511 
有サンレオ商会 (045)622-5954 
宮城島商会 （ 05597)8-6739 


御間合せは、當業部大江•谷口まで电 urreRpmses, uiof 
Tel. (045) 623-5711 横浜市中区新山下 3 丁目 3 番 43 号新ボナンザビル 


MODE し : 


Credits 


10c，. 12cm) 
<100:100) 


謹 告 

を d】*K 限〇〇«1ごありかとラござ 
い5 す。 電子 tj レク *9 810- EI 3. 全体 および» 
ffi の瘢喁こつさ、 竹許、 实兩妒类. *5 珥を 
しており、その一部は、 既 およひ公《1さ ru 
ェ* 所有 * によつて«纒5れており豕汀。 

これとのコビー®を正当な«利し I こ 


备 fi 販壳し、ま泛は、》八哝用し CS に対しては、 
上紀比》に係る発明考赛か比期公苦さ nc 際に法 
に ® ： KiftflllS を M 求し、？ 2 ?法に移づさ徐印を 
箜し it められること 1 ごち s 〇浅すの r かかるコビ 
一 a の親入 ® 用を《 « らぬよう霤 @ 致し 5 す。 

年 7 月 

代《取两沿 g 8C ^ 


英文版業界ニュース 


Overseas Readers Column 


hopes to licence u Pooyan^ to a reli¬ 
able European company for the Euro¬ 


pean market，and is still looking for a 
liccncee. 


Kaneko Seisakusho Licences 
"Fast Freddie" To Atari 


At the reception of Namco held on September 30. (l-r) Mr. & Mrs. Nolan Bushnell; Ray 
Kassar, chairman and CEO of Atari; Masaya Nakamura, president of Namco; Hideyuki 
Nakajima, president of Namco America, Inc .； Bushnell commented that he intends to re¬ 
enter the video game arena without competing with Atari in 1983. 


Konami Licences vv Pooyan ,/ 
To Stern Electronics 

On October 1,at its booth at the 
Amusement Machine Show，Konami 
Industry Co., Ltd. of Osaka an¬ 
nounced that it granted an exclusive 
manufacturing licence on its video 
game “Pooyan” to Stern Electronics 
Inc. of Chicago, U.S.A. on a PC board 
basis, concerning the North American 
market. 

Since August 1980 when Konami 
licenced “Astro Invader” to Stern, 
Konami has continued to licence to 
Stern other video games such as “The 
End’’ ， “Scramble”，“Super Cobra ”， 
“Turtles”, “Strategy X” ， “Jungler” 
and “Tutankham” 一 a total of 9 
t Konami industry、booth at the am games. Stem intends to market 
Now; (l-r) Kagemasa Kozuki, president of “Pooyan” in the U.S. in October, 
onami shaking hands with Gary Stern, 
resident of Stern. 


A developer of video game soft ， 
Kaneko Seisakusho Co., Ltd. oi Tokyo 
has recently announced that in early 
June this year it granted manufactur¬ 
ing rights on its video game “Fly Boy’’ 
(known as ‘Fast Freddie，’ overseas) to 
Atari of the U.S.A. concerning over¬ 
seas markets. 

Atari is manufacturing the video 
game，and has authorized Universe 
Affiliated International (UAI) to sell it 
exclusively in the U.S. market. This 
has become big news in the U.S. At for 
the European market in the domestic 
market, Atari intends to ship to its 
own outlets. 

Kaneko also announced that it has 


non-exclusively sold licenced PC 
boards of “Hy Boy” to Taito and 


□ 


,# Fast Freddie” 

Sega •It has been also learned that 
Kaneko once sold its own videogame 
“Red Crash” to Tehkan. 


Data East Sues Copiers 
Of、'Pro Tennis" 


Konami Industry stresses that it 


On July 2， Data East Corp. of 
Tokyo brought suit against Technos 
Japan Co. and Ibis Co. both of which 
have manufactured and sold unautho¬ 
rized copies of Data East’s DC system 
video game “Pro Tennis”，claiming 
damages from their alleged violation of 
the Unfair Competition Prevention 
Law. 

According to Data East, the defend¬ 
ants copied and sold the hard PC 
board and the tape of game soft for 
“Pro Tennis” without permission. The 
defendants are opposed to the suit, 
and are disputing Data East’s claim. 
Ibis，among others，brought a cross 
action suit against Data East on July 
21• The court is examining these suits 
together. The defendants assert that 


they had developed “Tennis Game” 
on their own independent of Data 
East, and that their game is not a 
copy, thus opposing Data East conten¬ 
tion which asserts that its game had 
been developed and sold before the 
defendants. Naturally, Data East is in a 
more favorable position than the 
defendants. 


Sega's Legal Action 

/Continued from page 30 ) 

Sega has strenuously endeavored to 
pinpoint the production and sales 
routes of copies, and then initiating 
legal steps，against those involved and 
has as a result obtained considerable 
results. 


[新製品 電子セレクタ ー 810 -E 

あらゆる角度から研究しつ<しましだ。 

イタズラ*不良疑黄から解放されます。 

コインセレクターに頭を痛める事は無<なりました。 







コインの種類 

外径 （ mm ) 

厚さ ( mm ) 

Y 500 

26.50 

1.8 

V 100 

22.60 ; 

1.7 


»電気的接続仕様 


▲ 上 3 己の拽賴の硬貨を进択して下さい ., 


|特長 



くセレクター内部〉 


< 外部端子〉 


1. 従来のセレクターとの互換性も確保してあります。 

2. メカ機構では限界のあった選 SU 機構を思いきって電 

子化。 ' 

3. 従来のイタツラ(八リガネ、糸ツリ）を完全シャツト 
アウト0 


端子説明 


诮子番号 1 

名 称 

' 

+ 5V 

( 電源用翊子〉 

2 

0V 

(m 源用 ■ 子〉 

3 

OUT 

( 繳別信号用端子） 


GND 

(班別信号用 3* 子） 


入出力別 


入力 


電濛状®およ び入出力信号条 件 

DC 4 • 75 ▽以上 5 .25V 以下の電/!を 1 A 供給すること 
( 実測では、正貨受入時 330mA 、 待櫬時 4mA> 


正货が通過した壤合、内部トランジスタが導通状躲と 
なる。 （ IOOmsi ： 50rKS 間、 I.5V 以下）それ以外は、カツ 
トオフ状態である。 _ __ _ 

内部にて 0V(1B 源用端子）に接統されている u 


信頼と技術のふれあい 


油精エ様 SffiE.n ごは 

本社東京都港区南育山 2-24-15 青山タワービル 2 F 亍107 003(401)6181 ヵタ a グをご《 
営業所東京都台東区竜泉3 — 7 — 3〒110 ^03(876)3405 求下さい。 
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ゲームマシン 


第三垛郵便物泛吋 




TM 


フ□ントライ:/ 


ブレイや一は歩兵を上手に操作して谷間戦、草原戦や砂漠戦に 
討ち勝ちながら、ジープや戦車に乗り移り、敵陣を占領するま 
でのコミカルな銃擊戦が楽しめる迫力ある戦争ゲームです。 


my / 勝 


恥 


9イムトンネル 


「デゴイチ」を数/?の障窖物をさけながらタイムトンネルを通 
過させて下さい。田圃バターンで客車を連結し、都市パターン 
て乗客を乗せ、宇宙バターンで宇宙船に乗り移らせるなどの、 
スト 1 j — 性を持だせだ緊迫感あふれるゲームが楽しめます。 


ミスター • ドつを磲作し、通路をつ <0 なからチエり一 
を食べ、得点をあげてゆき孝す。 

S スター • ドつを # つて < るモンスター、 EXTRA モン 
スターをパワーボールで搫退したり、りんごを落して押 
しつして < ださい。そしてりんごの中にかくされてい 
るタイ P モントを食べると再ケームか楽しめます。 


3 VH 


しリャ-淑- 


株式会社 




本社聚京《干代田区平河町2丁 n 5* 3号 
タイトービル n 03(264)8611( 大代表）〒102 


TAITO CORPORATION 
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The 200th Issue Of Game Machine! 

Next Edition Will Be A Video Game Special 


This is the 200th issue of Game 
Machine. 

Since it was first published on 
August 10 ， 1974, Game Machine has 
continued twice monthly publication, 
and is now a full8 years old. At the 
time of its first issue, the publisher 
was Nippon Shuppan Kikaku Seisaku 
Co” Ltd., but since July 1 ， 1975, 
Amusement Press ， Inc. has been the 
publisher and the editor has been 
Masumi Akagi. 

At the time when oi initial publica¬ 
tion the only available trade journal 
had been “Amusement Industry” 
which was a JAA bulletin. At that 
time, it was a pure trade magazine for 
comprehensively reporting and ex¬ 
plaining the Japanese amusement 


industry. Although this industry is 
subject to pirating and gambling ， 
Game Machine has encouraged crea¬ 
tivity and advanced game concepts as 
a sound guide for the industry to fol¬ 
low, always pointing * out an ideal 
course. Tms editorial policy has been 
generally accepted，and is now highly 
recognized in Japan and abroad. 

Much thanks goes to our many 
readers which have continued to read 
Game Machine into its 200th issue ， 
and continued patronage is sincerely 
requested. 

In commemoration of the 200th 
issue, the 201st issue will cover “Video 
Games” in a special extra issue edition. 
It will carry a list of principal video 


Sega Makes Up With 
laito Shoji Company 


game manufacturers and their video 
games (about 30 firms，with some 500 
items). 

一 from the editor 




The photo below is a scene from Sega's crowded reception (on the night of October 1,at 
the Hotel New Otani). The photo above shows David Rosen, president of Sega, 《 right}, and 
Michael Kogan, president of Taito, (left). 


Sega Enterprises Ltd. of Tokyo has 
recently made up with Taito Shoji Co. 
of Yamanashi. Sega had sued Taito 
Shoji in the Kofu District Court 
demanding that raito Shoji be prohib¬ 
ited from infringing Sega’s copyrights 
on its video games by selling unautho- 



Sega # s vice president Nakayama shaking 
hands with Taito Shoji’s president 
Yamashita. 


rized copies. Recently ， however, Taito 
Shoji completely apologized to Sega 
and they reached a inendly settle¬ 
ment. 

Sega obtained a preliminary injunc¬ 
tion against Taito Shoji’s unauthorized 
copies of Sega’s video games “Frog- 
ger’’ ， “Zaxxon” and “Jump Bug” 
which have been sold or operated at 


Editor: Masumi Akagi 

Publisher: Amusement Press ， Inc. 
9 ， 16, Kamiyamacho, Kita-ku, 
Osaka, 530 Japan 

©1982 Amusement Press, Inc. 


its own locations under the names of 
“Frog” ， “Jackson” and “Jumping 
Bug，’ in October last year and in June 
this year to stop sales of these copies. 
Additionally, in March this year Sega 
brought a civil suit in earnest against 
Taito Shoji. Taito Shoji has fought 
Sega at first, but recently admitted 
that it was wrong，and apologized to¬ 
tally to Sega，and on August 18, they 
reconciled at the Kofu District Court. 

Based on the reconciliation, Taito 
Shoji admitted that (1)Sega has copy¬ 
rights on video games and instruction 
cards as referred to by Sega，and swore 
that (2) Taito Shoji will never use 
unauthorized copies of Sega’s video 
games (including PC boards). Thus ， 
Taito Shoji and Sega have virtually 
completed their reconciliation which 
includes payment of damages. 

Taito Shoji is an influential local 
operator with headoffice in Kofu City ， 
Yamanashi Prefecture, central Japan. 
It is also selling many games. Sega is 
also suiting several other copiers and 
commented that it was very happy to 
have reached a peacefully settlement 
with the influential company without 
giving up on its expected objective. On 
September 30, Hayao Nakayama, vice 
president of Sega, confirmed the above 
points with Seigi Yamashita，president 
oi raito Shoji, with a firm hand shake. 

Sega Strengthens 
Legal Steps 
Against Copiers 

Sega is strengthening legal steps 


against copiers. After obtaining a pre¬ 
liminary injunction against Kyugo 
Trading Co, (see Game Machine ， 
August 15), Sega has successively 
taken legal steps against other copiers. 
On July 26， at the Urawa District 
Court，Sega obtained a preliminary 
injunction against Hard Electronics 
Ltd.，a copied product assembler in 
Tokyo, demanding that sales be stop¬ 
ped, and on August 17, at the same 
court, Sega obtained a provisional in¬ 
junction for continuing to have the 
rights to claim damages. In the wake 


of these legal steps, Irem and Konami 
also obtained a preliminary injunction 
ancT a provisional seizure injunction 
against Hard Electronics Ltd., which 
actually resulted in pirated copies 
being impounded. Additionally, Sega 
has also obtained a provisional seizure 
injunction against Marubishi Elec¬ 
tronics Ltd. which has supplied copied 
PC boards to Hard Electronics (Sep¬ 
tember 6, at the Tokyo District 
Court), which resulted in the seizure 
of copied PC boards. 

(Continued on page 29) 


WE THINK 



• We supply hiRh-quality electron 、 分’。 
conductor chips. Power Supply , と令 
and PCB for GAMEs, etc. 

• We supply C.K.D. Kits. (Completed Kn^iTOown Kiis) 

• With expanded extensive engineering experience, we can 
assist you in solving and kind of problem with applica¬ 
tion and soft program development. 

Don't miss out on our exceptional, quality experience ， 

Contact us today for more information. 


LEISURETRON 
INDUSTRIES CO ., LTD . 

fi^CDFTlPUTER LftBs 


Ohtake Bldg. No. 26-30, 2-chome, 
Miyasaka. Setagaya-ku r Tokyo 
Tel: (03) 425 0844 
Telex: 2427003 LETRON J 
Cable: LEITRON TOKYO 
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